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Tanitim

Artrage 2.5’e hosgeldiniz.

Bu yardim dosyasi, ArtRage 2.5 programu ile resim yaparken kullanacaginiz tiim araclar hakkinda bilgi
verir.

‘Girig’ boliimiinde programin kullanici arayiizii hakkinda bilgi bulacaksiniz. Yardim dosyasinin diger
boéliimlerinde ise resim araglar1 ve tual ayarlar gibi resim yaparken size gerekecek olan ayrintil bilgileri
bulabilirsiniz. Bu yardim dosyas1 ArtRage’in tam siiriimiinde bulunan 6zellikleri icermektedir.

ArtRage’in bu siiriimiinde &nceki siiriimlerinde bulunmayan bazi ek 6zellikler bulunmaktadir. Ornek
aydinger goriintiileri, 6zel tual dokular1 ve kisiye 6zel paletler bu 6zelliklerden bazilaridir. Bundan bagka

Sablonlar kutusunda hazir Sablonlar ve Cetveller de bulabilirsiniz.

ArtRage’in bu siiriimiinde, internete bagliyken {irlinii giincellemeye yarayan ArtRage Otomatik Giincelleme
ozelligide bulunmaktadir.

ArtRage programi hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in ArtRage Forums web sayfasina bakabilirsiniz.

ArtRage web sitesine kayit olduktan sonra yaptiginiz resimleri web sitesine yiikleyebillir ve forumlara
katilabilirsiniz.

ArtRage 2’yi satin aldiginiz i¢in tesekkiir eder, resim ¢aligmalarinizda basarilar dileriz !


http://www2.ambientdesign.com/forums

Giris
Bu boliimde ArtRage 2 kullanict arayiizii konusunda temel bilgileri bulacaksimniz.

Kullanic1 Arayiizii’ne Genel Bakis:

ArtRage 2’yi agtigimizda asagidaki ekran goriintiisiiyle karsilasirsiniz.
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Gordiigiiniiz bu ekran tualinizi, resim araglarinizi ve paletinizi kapsayan ¢aligma alaninizdir. Tual ekranin
tamamin1 kaplamaktadir.

Ekranin {istiinde bir menii ¢gubugu bulunmaktadir. Bu menii gubugunda, yaptiginiz resmi kaydetmek,
yazdirmak, yeni goriintii yiiklemek ve tual ayarlar gibi segenekler yaninda ayrica, yaptiginiz iglemi Geri
Almak veya Yinelemek ve resmin ekrandaki goriintli ayarlar gibi 6zellikler yer almaktadir.



A

Ekranin sol alt kosesinde Resim Araclari paneli bulunmaktadir. Bu panelden istediginiz resim aracini
secebilir ve sectiginiz resim aracinin boyutlarini degistirebilirsiniz.

et

Ekranin sag alt kdsesinde ise paletiniz yer almaktadir. Bu palet yardimiyla istediginiz rengi segebilir ayrica
kendinize 6zel palet yiikleyebilirsiniz. Bu paletin yan tarafinda, kirlenen resim fir¢anizi temizleyebilmeniz
i¢in bir bardak sembolii bulunmaktadir. Bu bardak semboliiniin iizerine tikladigimizda firganizi
temizleyebilirsiniz.

-+

stencis Tracing efs

Ekranin altindaki panel ise Ara¢ Kutusu panelidir. Bu Ara¢ Kutusu paneli ile tualinizi siiriikleyebilir,
dondiirebilir veya yakinlastirip uzaklastirabilirsiniz. Ayrica Sablonlara ve Cetvel aracina gene bu panelden
ulasabilir, Referans Goriintiisii veya Aydinger Goriintiisii yiikleyebilirsiniz.



Ao

Ekranin sol kenarinda bulunan panelde ise Resim Araci Ayarlar1 bulunmaktadir. Resim Araglar1 panelinden
herhangi bir Resim Araci segtiginizde, se¢mis oldugunuz Resim Aracina 6zgii ayarlar1 bu panelden
yapabilirsiniz. Ornegin yagl boyanizi inceltmek i¢in katmak istediginiz tiner miktar1 gibi.

A Layer

Ekranin sag tarafinda Katman paneli bulunur. Bu panel ile resminize yeni katman ekleyebilir veya agtiginiz
katmanlar1 diizenleyebilirsiniz.

Diger paneller hakkinda daha ileride bilgi bulabilirsiniz. Eger hemen resim yapmak istiyorsaniz size en ¢ok
gerekli olan iki panel, Resim Araglar paneli ile Palet panelidir.



Kullanic1 Arayiizii:

ArtRage 2 arayiiziinde birgok 6zellik bulunur. Bu bdliimde bu 6zelliklerin agiklamalar1 yer almaktadir.

Tutamaklar ve Hareketli Paneller:

Her panelde yesil renkli tutamaklar bulunmaktadir. Bu tutamaklara fare tusu ile tikladiginizda paneli
gizleyebilirsiniz. Tutamaga tekrar tikladiginizda panel goriiniir olacaktir.

Ekran kenarlarina dizili bulunan panelleri (Ara¢ Kutusu paneli, Katman paneli, Resim Araci Ayarlari paneli
ve Menii Cubugu) tutamaklarina tikladiktan sonra fare tusunu basili tutarak ekran kenart boyunca
siiriikleyebilirsiniz.

Kadranlar:

ArtRage uygulamasinda herhangi bir ayar yapmak istediginiz zaman Kadranlar1 kullanirsiniz. Kadranin
ortasinda goriilen ve iizerinde say1 bulunan daireye tikladiginizda o ayari sayisal olarak degistirebileceginiz
bir pencere goriinecektir. Pencereye istediginiz say1y1 yazdiktan sonra Tamam butonuna tiklayip ilgili ayar
degistirebilirsiniz.

Eger ayar1 hemen degistirmek istiyorsaniz, imleci kadranin iizerindeki gri renkli gemberin iizerine getirip
tiklayiniz ve fare sol tusunu basili tutarak fareyi dairesel sekilde hareket ettiriniz. Bu sekilde ayar1 % 100 ile
% 0 araliginda daha ¢abuk degistirebilirsiniz.

Ipucu: Kadran iizerindeki gri renkli cembere tiklayarak ayar yapacaksaniz, imleci ekranin sagina dogru
uzaklastirip fareyi dairesel sekilde hareket ettiriniz. Bu sekilde daha duyarlikli ayar yapabilirsiniz.



Tual Yiizeyi Renk Kadranlar::

00
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ArtRage uygulamasinda, Tual Ayarlar1 {izerinden Hazir Tualler paneline giderek, bu panel iizerinde bulunan
Renk kadrani yardimiyla tual ylizeyinin renk ayarlarini yapabilirsiniz:

* Renk kadrani iizerine tiklayiniz. Tual Yiizeyi Renk Kadranlari paneli gériiniir olacaktir. Imleci renk
kadranlari iizerinde fare tusunu basili tutarak hareket ettirip tual yiizeyi rengi segebilirsiniz. Se¢iminizi
yaptigimizda fare tusunu birakiniz.

veya;

» Imleci renk kadranmnin {izerine getirdikten sonra tiklay1ip renk segiminizi yapiniz.

Tamam veya Iptal butonuna basiniz.

Sag list tarafta yer alan kiigiik Renk Kadrani varsayilan rengi igermektedir. Varsayilan rengi se¢gmek i¢in bu
kadrana tiklayimiz.

Tual Yiizeyi Renk Kadranlari’nin sol iist tarafinda yer alan kiigiik kadran ise Sayisal Renk Paletini
icermektedir. Bu kadrana tikladiginizda karsiiza ¢ikan Sayisal Renk Paletindeki kadranlar1 kullanarak daha
duyarlikli renk se¢imi yapabilirsiniz.



Resim Yapmak ve Kaydetmek
ArtRage uygulamasimi agtiginizda ekrani tamamen kaplayan tualinizle karsilagacaksiniz. Bu tual {izerine

resim yapabilir, ¢alismaniza daha sonra devam etmek istiyorsaniz ptg uzantili olarak kaydedebilir veya
Gorilintii Ver komutu ile diger resim formatlarinda kaydedebilirsiniz.

Yeni Bir Resme Baslamak:

Yeni bir resme baglamak i¢in Dosya meniisiinden Yeni Resim se¢enegine tiklayiniz veya N tusuna basiniz.
Asagida gordiigiiniiz Yeni Resim ayar paneli goriinecektir.

ancel

-

Bu panel yardimiyla, resim yapacaginiz tual boyutlarini ayarlayabilir, aydinger goriintiisii yiikleyebilir ve
tual yiizeyi ayarlarini yapabilirsiniz.



Tual Boyutlar1 boliimiinde yeni tualinizin boyutlarini ayarlayabilirsiniz. Istediginiz 6l¢ii degerlerini metin
kutularina yaziniz.

Eger tualinizin ekranin tamamini kaplamasini istiyorsaniz (varsayilan ayar), Ekran Boyutunu Kullan
butonuna tiklayiniz. Eger ArtRage ile bir aydinger goriintiisii agtiysaniz ve bu aydinger goriintiisiiniin
boyutlarinda resim yapmak istiyorsaniz Aydinger Goriintiisiinii Kullan butonuna tiklaymiz.

Piksel butonuna tiklayarak ing, santimetre veya milimetre 0l¢ii birimlerini segebilirsiniz.

DPI degerini degistirerek resim ¢iktisi kalitesini artirabilirsiniz.

Hazir Tual Boyutlar1 butonuna tikladiginizda hazir ayarlar kullanabileceginiz bir panel goriinecektir. Bu
hazir ayarlardan herhangi birini segebilirsiniz. Isterseniz daha sonra kullanmak igin kendi ayarlarinizi

kaydedebilirsiniz.

Ipucu: Yaptiginiz ayarlardan emin degilseniz Sifirla butonuna tiklaymiz. Tual varsayilan ayarlara
doniisecektir.

Aydinger Goriintiisii panelinde Aydinger Goriintiisti Yiikle komutu verebilirsiniz. Bir Aydinger Goriintiisii
yiiklendiginde bu buton iizerindeki komut yazisi, yiiklenen goriintiiyii silmek i¢in Aydinger Goriintiisiinii Sil
seklini alacaktir.



Hazir Tualler béliimiinden program ile birlikte gelen hazir tuallerden birini secebilirsiniz. Hazir Tuallerde
gercek dokuma ve kagit goriintiileri kullanilmistir. Tual segmek igin tualin {izerine tiklayiniz. Onceki ve
Sonraki butonlariyla diger tuallere gézatabilirsiniz.

Herhangi bir Hazir Tual sectiginizde, se¢tiginiz tualin dokusunu, yiizey piiriizliiligiini, 151k gegirmezligini

ve diger Ozelliklerini ayarlayabilir ve ayarladiginiz yeni tuali Yeni Tual Kaydet butonu ile yeni bir isim
vererek kaydedebilirsiniz.

Ayarlar boliimiinden yeni tualinizin tiim 6zelliklerini degistirebilirsiniz.

En soldaki ayar kutusu Doku ayaridir. Bu kutuya tikladiginizda Doku Seg¢ici paneli goriiniir. Bu panelden
istediginiz dokuyu segebilirsiniz.

Standard olarak {i¢ doku bulunmaktadir. Doku iizerine tiklayarak dokuyu degistirebilir veya Doku Yiikle
butonuna tiklayarak bilgisayarinizdan yeni bir doku secebilirsiniz.

Piiriiz kadrani ile tual yiizeyi pliriizliliigiinii artirabilirsiniz. Bu deger ne kadar yiiksekse ylizey
puriizliiliigiide o derece artacaktir. Doku Siklig1 kadrani ile tual dokusunun sikligini ayarlayabilirsiniz.



Isik Gegirmezlik kadrani ile tualinizin 151k ge¢irmezligini yani seffafligini ayarlayabilirsiniz. Bu deger ne
kadar diislikse tualinizin seffafligida o derecede artacaktir. Metal kadrani ile tual yiizeyine metalik efekt
verebilirsiniz. Metal kadran1 degeri ne kadar yliksekse tual yiizeyide o derece metalik goriiniim kazanacaktir.

Renk boéliimiinden tualinize yeni bir renk verebilirsiniz. Bu boliime tikladiginizda Tual Yiizeyi Renk
Kadranlar1 goriiniir olacaktir.

Son olarak Tamam butonuna tiklayarak yeni resminize baglayabilir veya Iptal edebilirsiniz.

Resim Kaydetmek:

Yaptiginiz resmi kaydetmek i¢in Dosya meniisiinden Resim Kaydet segenegini se¢iniz. Calismaniz ArtRage
programina 0zgii .ptg formatinda kaydedilecektir. Bu format, calismanizi ve kullandiginiz Katmanlari ve
Referans Goriintiilerini de kayit eder. Daha sonra ¢alismaniza biraktiginiz yerden devam edebilirsiniz.

Calismaniz1 diger resim isleme programlariyla agmak isterseniz Dosya meniisiinden Goriintii Ver komutuyla
JPEG, BMP, PNG veya Photoshop formati PSD olarak kaydedebilirsiniz. Calismanizda ¢oklu katman
kullandiysaniz, PSD formati disinda herhangi bir formatta kaydetmeniz durumunda katmanlar tek yiizeye
indirilerek kaydedilecektir. Bu nedenle ¢alismanizi ayrica Resim Kaydet komutuyla .ptg formatinda da
kaydetmeniz Onerilir.

Ipucu: Calismanizda ¢oklu katman kullandiysaniz, ¢alismanizi Photoshop dosyasi PSD olarak kaydetmeniz
durumunda bu katmanlar aynen kalirlar. Calismanizda seffaf katman kullandiysaniz, bu seffaf katman
calismanizi PNG veya PSD olarak kaydetmeniz durumunda seffafligini korur. Calismanizi JPEG veya BMP
olarak kaydederseniz, seffaf katman tual yiizeyi renginde ve dokusunda goriinecektir.

Goriintii Almak:

ArtRage ile bir goriintii lizerine dogrudan resim yapmak isterseniz Dosya meniisiinden Goriintii Al
komutunu kullanabilirsiniz. Bu durumda JPEG, BMP, PNG veya Photoshop dosyasi agabilirsiniz.

Goriintii Al komutuyla herhangi bir gériintii actiginizda, agtiginiz bu goriintityli Yagl Boya ile yapilmis gibi
dogrudan iizerine galigabilir, Palet Bigagi ile isleyebilirsiniz.

Ipucu: Cok katmanl bir Photoshop dosyas1 agarsaniz, ArtRage programi bu katmanlari aynen gérecektir.
ArtRage programi, Photoshop 5 formati standart piksel katmanlarini desteklediginden, Photoshop 5 ve iizeri
siiriimler ile uyumluluk gosterir.



Resim Ciktis1 Almak:

Caligmaniz1 yazdirmak istiyorsaniz Dosya meniisiinden Resim Yazdir komutunu kullanabilirsiniz. PC
kullantyorsaniz yazdirma ile ilgili yeni bir pencere agilacaktir. Ayarlarimizi yaparak resminizi ¢ikt1 olarak
alabilirsiniz. Macintosh kullantyorsaniz Dosya meniisiinden Sayfa Ayarlari komutuyla ayarlarinizi yapiniz.
Resme baglarken veya ¢alismanizi yeniden boyutlandirmak istediginizde DPI (dots per inch/ in¢ bagina
nokta sayisi) olarak resim ¢oziiniirliigiinii ayarlamaniz gerekir. DPI degeri calismanizin boyutunu belirler.
DPI kisaltmasi yazicilarda 1 ing'te yazdirilan piksel sayisidir. Renkli veya Siyah-Beyaz yazicilar baskilarini
noktalarla yaparlar. Belirli bir boyutta ¢ikti almak istiyorsaniz, resme baslamadan 6nce tual ayarlar1 paneli
araciligryla, yapacaginiz resmin boyutlarini ve ¢oziiniirliik ayarlarmi belirleyiniz.



Resim Araclar: Paneli

Ekranin sol alt kdsesinde Resim Araglar1 paneli bulunmaktadir. Bu panelden istediginiz araci secebilir ve
ara¢ boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Resim Araci Se¢cmek:

-

Resim Araglar1 panelinde bulunan sembollere fare ile tikladiginizda segtiginiz resim aracina ait ayar paneli
ekranin sol kenarinda goriinecektir. Resim Araglar1 panelinin kosesindeki boliime tiklayarak Resim Araci
Boyutu panelini goriiniir yapabilirsiniz veya imleci kosedeki boliimiin iistiine getirdikten sonra fare sol
tusuna basip birakmadan fareyi hareket ettirerek Resim Aracinin boyutunu degistirebilirsiniz.

Resim Araci segmek i¢in sembol {izerine tiklaymiz. Paneldeki resim araglari soldan saga dogru asagidaki
sekilde yer almaktadir.

* Dis Sira: Yagli Boya, Kara Kalem, Palet Bigagi, Boya Tabancasi.
* Orta Sira: Toz Pastel, Toz Boya Tiibii, Boya Rulosu, Boya Tiibii.

« I¢ Sira: Renk Segici, Kegeli Kalem, Yagh Pastel, Silgi.

Resim Araci Boyutu Ayari:

Bir Resim Aracinin boyutunu degistirmek i¢in imleci kosedeki boliimiin iistline getirdikten sonra fare sol
tusuna basip birakmadan fareyi hareket ettiriniz.

Fareyi saga dogru hareket ettirdiginizde aracin boyutu artacak, sola dogru hareket ettirdiginizde aracin
boyutu azalacaktir. Isterseniz + veya — butonlarina tiklayarak da aracin boyutunu degistirebilirsiniz. Arag
boyutunu sayisal olarak degistirmek isterseniz bu bdliime tiklayarak Resim Araci Boyutu panelini goriiniir
yapabilirsiniz.



Resim Araclar

Bu boliimde ArtRage programinda yer alan 12 resim aract hakkinda ayrintili bilgi bulunmaktadir.

Bazi1 Genel Kurallar:

ArtRage programinda, gercek resim yapar gibi resim yapabilmeniz i¢in bazi 6zellikler bulunmaktadir.

Boyay1 Yaymak:

Tual iizerinde yagli boya varsa, tipki gergek boya gibi bu boyay1 tual yiizeyine yayabilirsiniz. Tual ylizeyine
bir parga yagli boya siirdiigiiniizii varsaym. Bu boyay1 uzun bir firga darbesiyle veya palet bigagiyla tuale
yayabilirsiniz. Boyayi tuale yayarken boya kalmlig1 da gittik¢e azalir ve bu nedenle sonunda boyay1
yayamazsiniz. Iste bu 6zellik ArtRage programinda bulunmaktadir.

Eger tual yiizeyine ¢ok miktarda boya siirerseniz (Yagli Boya ve Boya Tiibii bu islem icin idealdir) bu
boyay1 tual ylizeyine uzunca yayabilirsiniz. Yaglh Boya fir¢asi ve Palet Bigag: ile boyay1 yayarken boya
miktar1 gittikge azalacaktir. Boya yayilamayacak derecede azaldiginda tual yiizeyine tekrar boya siirmeniz
gerekir.



Tual ylizeyine pastel boya siirdiiyseniz, pastel boya yagli boyadan farkli oldugundan tual yiizeyindeki pastel
boyay1 Palet Bigagi ile yaydiginizda yukarida aciklandigindan farkli bir yayma efekti goreceksiniz.

=

Islakhk:

Keceli Kalem aracini sectiginizde, bu resim aracinin 1slakligini ayarlayabilirsiniz. Kalem ne kadar 1slaksa
tual yiizeyine o kadar ¢ok miktarda miirekkep uygulamis olursunuz.

Bu nedenle, kalem miirekkebi ne kadar ¢ok 1slaksa, bir Keceli Kalem izinin iizerinden gectiginizde,
uyguladiginiz Kegeli Kalem miirekkebine dnceden ¢izdiginiz miirekkep izinden o kadar ¢ok miirekkep
bulasacaktir.



Kuruma:

Resim galigmaniz sirasindsa tual yiizeyine siirdiigiiniiz boyanin hemen kurumasini isteyebilirsiniz. Boya
hemen kurudugunda sonraki boya katman1 6nceki boya ile karigmayacaktir. Bu islemi yapmak basittir.
Calismanizin iizerine yeni bir Katman ekleyiniz ve eklemis oldugunuz Katman iizerinde ¢alismanizi
siirdiiriiniiz. Katmanlar, seffaf asetat levhalara benzerler. Bu nedenle boyalar birbirine karigmayacaktir.
Isterseniz dnceki katmani secebilir ve calismaniza dnceki alt katmanda devam edebilirsiniz.

Yukaridaki resimde goriildiigii gibi, eklemis oldugunuz Katman iizerine siirdiigiiniiz boya, alt Katmandaki
boya ile karigmamustir. Ancak alt Katmandaki boyanin tual yilizeyinden ileri gelen girinti ve ¢ikintilari
goziikecektir.

Ipucu: Yagl Boya arac1 ayar panelinde Cabuk Kuru segenegi bulunmaktadir. Bu secenegi agarak, herhangi
bir Katman eklemeye gerek duymaksizin, tek bir Katman iizerine slirdiigiiniiz boyanin hemen kurumasini
saglayabilirsiniz.



Yagh Boya Aracr:

Yagli Boya araci ile gesitli tarzlarda yagli boya resim yapabilirsiniz.
Resim Araci ayar paneli iizerindeki Tiner kadrani ile boyaya ekleyeceginiz Tiner miktarini artirabilir veya

azaltabilirsiniz. Isterseniz 6nce Tiner miktarmni azaltip, tipki gercek yagl boya resim yapar gibi yogun bir
yagli boya ile nasil ¢alisabildiginizi deneyiniz!

Yagh Boya aracinin ézellikleri:

* Boyay1 yaymak: Yas yagli boyay1 bir firca ile yayabilirsiniz. Bir bagka renk ile 6nceki boyanin iizerinden
gectiginizde boyalar birbirine karigacaktir.

* Boyanin tiikkenmesi: Fircay1 tuale uzun bir miiddet siirerseniz fircadaki boya bitecektir.

* Boyanin renk degistirmesi: Yagli Boya araci tuale siirdiigiiniiz son rengi belleginde saklar. iki renk
birbirine karigtiginda firga {izerindeki boya bu karisimin rengini alacaktir.

» Kalin boya: Yagli Boya araci ile tual yiizeyine kalin boya siirebilirsiniz. Bu durumda firca izlerini tual
iizerinde goreceksiniz. Bu kalin boyay1 Palet Bigagi ile yayabilirsiniz.

Yagh Boya aracinin ayarlar:

* Basing: Yagli Boya fir¢asinin tual yiizeyine uyguladigi basing ayaridir. Basing ayarli olmayan bir tablet
veya bir fare kullantyorsaniz ayarlamis oldugunuz basing tual yiizeyine dogrudan tek bir seviyede uygulanir.
Eger basing ayarli bir tablet kullaniyorsaniz, bu ayar tablete uyguladiginiz basing diizeyini ayarlar.

* Tiner: Tiner miktar1 ne kadar yiiksekse boyanizda o derece inceltilmis olur. Tiner diizeyini Tiner
kadranindan ayarlayabilirsiniz.

* Boya Miktari: Bu ayar firganiza aldigimiz boya miktaridir. Kadran degeri ne kadar yiiksekse firganiza o
kadar fazla boya almis olursunuz. Tiner ayar1 degeri diisiikse Boya Miktar1 degerini artiriniz.



* Cabuk Kurut: Bu 6zellik Ac¢ik durumda ise tuale siirdiigiiniiz boya hemen kuruyacaktir. Bu 6zellik Agik
ise tual yilizeyindeki boyay1 yayamazsiniz.

* Temizle: Bu ayar Kapali ise fircaniz tual yiizeyindeki diger renkler ile karisacagindan, firganiz
kirlenecektir. Bu ayar1 A¢ik duruma getirirseniz, her fir¢a darbesinde paletten sectiginiz rengi
kullanabilirsiniz. Bu ayar Kapali durumda ise firganizi temizlemek i¢in paletin sol tarafinda goriilen bardak
semboliine birkag kere tiklaymiz.

Tiner ayarini degistirerek degisik tarzlarda yagl boya tonlar yapabilirsiniz.

En tistteki firca darbesinde tiner kullanilmamis, ortadaki firca darbesinde %50 tiner degeri kullanilmig ve en
alltaki fir¢a darbesinde ise %100 tiner degeri kullanilmistir. Dikkat ederseniz tiner miktar1 arttikga firca izide
azalmaktadir. En iistteki boyay1 Palet Bigag ile kolayca yayabilirsiniz. En alttaki boyay1 ise ince
oldugundan ¢ok fazla yayamazsiniz. Tiner degerinin %50 olmasi durumunda yeterli bir seffaflik elde
edersiniz.

Tual yiizeyine siirdiigiiniiz renkler istiiste bindiginde birbirlerine karisirlar. Bu efekti gostermek i¢in
asagidaki goriintiide kalin boya (%0 Tiner degeri) kullanilmistir.




Kara Kalem Araci:

Kara Kalem araci ile gesitli efektler elde edebilirsiniz. Aracin ayarlarini degistirerek kalem sertlik derecesini
ayarlayabilirsiniz. Kara kalem araci ile resim, ¢izim, veya golgelendirme ¢aligmalar1 yapabilirsiniz. Tablet
kullanmaniz durumunda Kara kalem araciyla gercek kara kalem gibi resim calisabilirsiniz.

Kara Kalem aracinin ozellikleri:

» Kuruluk: Kara Kalem araci kuru boya kullanir. Bu nedenle siirdiigiiniiz rengi ¢ok fazla yayamazsiniz.
* Sertlik: Kara kalem aracinin ug¢ kismi sert oldugundan (eger bir tablet kullaniyorsaniz) tablet kalemini
hafifce bastirdiginizda tual ylizeyinde ¢ok fazla bir iz birakmayacaktir. Tablet kalemini ne kadar ¢ok

bastirirsaniz tual yiizeyinde o derece iz birakacaktir.

* Ug Sekli: Kara Kalem ucu sekil olarak konik oldugundan, kaleme belli bir a¢1 verdiginizde daha genis bir
¢izim elde edersiniz.

» Kalem izi karisimi: Kara kalem araci1 dogal olarak tual ylizeyinde fazla miktarda boya birakmadigindan

tual yiizeyindeki renkleri fazla yayamazsiniz. Ancak Palet Bigagi ile Kara Kalem izlerini birbirine
karistirabilirsiniz.

Kara Kalem aracinin ayarlari:
* Basing: Tual yiizeyine uygulanan basing degeridir. Basing 6zelligi bulunmayan bir tablet veya fare ile
calisiyorsaniz, bu ayar tual yiizeyine dogrudan uygulanan basing degeridir. Basing ayarli bir tablet

kullaniyorsaniz bu deger tablet yiizeyine uyguladiginiz basing degeridir.

* Sertlik: Kara Kalem ucunun sertlik derecesidir. Yumusak uglu kalem daha koyu bir iz birakirken, sert uglu
kalem daha ince iz birakacaktir.

* Aci: Kalem ucu agisidir. Kaleme ne kadar ¢ok ag1 verirseniz o derece daha genis bir ¢izim elde edersiniz.

* Duyarlh: Duyarli modunda Kara Kalem aracinin izleri daha keskin goriiniimlii olacaktir.



Kara Kalem aracinin sertlik derecesini degistirdiginizde cesitli efektler elde edebilirsiniz. 6H derecesinde bir
kalemin Sertlik derecesi %0, 6B derecesinde bir kalemin Sertlik derecesi ise %100 diir.
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Golgelendirme yapmak istiyorsaniz Kara Kalem aracinin A¢1 degerini artiriniz. A¢i degeri ne kadar
yiiksekse o derece daha genis bir alan1 gdlgelendirebilirsiniz.

Yukarida gordiigiiniiz golgelendirme %100 Aci1 degeri verilerek, diisiik basing degeri ile yapilmaistir.

Sagda gordiigiiniiz karalama Duyarli modu Ac¢ik durumdayken yapilmistir. Sonug olarak tual yiizeyi dokusu
etkisi fazla degildir.



Palet Bicag1 Aracr:

Palet Bigagi araci, diiz kenarlidir. Palet bigagi ile boyalar1 biribirine karistirabilir veya tual ylizeyine boya
stvayabilirsiniz. Tual ylizeyinde boya ¢ikintilar1 varsa bu ¢ikintilar1 Palet Bigagi ile diizlestirebilirsiniz. Eger
ilk defa resim yapiyorsaniz, boya tiibil ile tual yiizeyine farkli iki renkte boya siiriiniiz ve palet bigaginin bu
boya iizerinde ne gibi efektler yaptigni deneyiniz. Palet bigaginin ayarlarini degistirerek degisik efektler elde
etmeniz miimkiindiir.

Palet Bicagi aracimin ozellikleri:

* Basing: Palet Bigaginin tual yiizeyine uyguladig basing degerdir. Basing ayari olmayan bir tablet veya fare
kullaniyorsaniz, basing degeri sanal olarak tual ylizeyinde degisik efektler yaratacaktir. Basing ayarli bir
tablet kullaniyorsaniz, bu deger tablet ylizeyine uyguladiginiz basing degerini ifade eder.

» Karisim Tarzi: Palet Bigagi ile {i¢ farkl tarzda galisabilirsiniz. ‘Diiz’ palet bigagi bilinen sekilde palet
bicaginin diiz alt yiizeyi gibi calisir. ‘Kenar’ palet bicagina ag1 verilmis sekilde calisir. “Yumusak’ tarzda ise
renkler biribirine yumusak bir gecis yapar.

Palet bigagi ile yagllboya’yl karigtirabildigi gibi diger boyalar1 da karigtirabilir veya taul yiizeyine
yayabilirsiniz. Ornegin kalin bir yagliboya tabakasini biribirine karistirabilir veya Karakalem araci ile
yaptigimiz gizgileri tual yilizeyine sekildeki gibi yayabilirsiniz.

ipucu: Toz Boya Tiibii gibi kuru boya gesitlerini Palet Bigag ile karistiramazsiiz. Ancak tual yiizeyindeki
kuru boya’ya yagliboya gibi biraz yas boya katarsaniz boyalar biribirine karisacaktir.



Palet Bigagi aracinin ti¢ farkli ¢alisma tarzi yukaridaki sekilde goriilmektedir. Solda Diiz Palet Bigagi efekti,
ortada Kenar efekti, sagda ise Yumusak efekt goriiliiyor.

Boya Tabancasi Aracr:

Boya Tabancasi araci tual yiizeyine tipki bir boya tabancasi gibi ince bir kat boya atmaya yarar. Boya
Tabancasi aracinin 6zellikleri sayesinde degisik efektler elde edebilirsiniz. Boya akist hizini arttirarak, arag
acisii degistirerek, incelme efekti vererek degisik goriiniimler elde edeceksiniz. Boya Tabancasi araci tual
ylizeyine ince bir kat boya atmak gerektiginde yararli olacaktir.

Boya Tabancasi aracimin 6zellikleri:

» Kuruma: Boya Tabancasi ile ince boya tabakasi siirmeniz nedeniyle boya tabakasi ¢ok ¢abuk
kuruyacaktir.

* Sekil: Boya Tabancasina, tablet kullanmaniz durumunda ag1 verebilirsiniz. Tablet {izerindeki stilus’un agis1
ne kadarsa tual yiizeyindede ag1 o kadar olacaktir. Bu aracin tiim 6zelliklerini gormek agisindan, Boya
Tabancasi aracini bir tablet ile kullanmaniz 6nerilir.



* Akis: Boya Tabancasi devamli boya akisi vermeye ayarlanabilir. Auto Flow 6zelligi agik ise, devamli boya
atmaya ayarlanmig olacaktir. Auto Flow 6zelligi kapali ise Sadece fare veya stilus butonuna bastiginizda
boya akis1 olacaktir.

* Akis Hizi: Basing ayari ile boya tabancasinin bir kerede ne kadar boya atacagini kontrol edebilirsiniz.
Butona ne kadar sert basarsaniz boya da o kadar fazla atilacaktir.

« incelme: Bu ayar ile atilan boyanin giderek ince bir sekil almasini saglayabilirsiniz.

Boya Tabancasi aracinin ayarlari:

* Basin¢: Boya tabancasinin basing miktarini gosterir. Fare veya basing ayarsiz bir tablet kullaniyorsaniz,
tual yiizeyine sanal basing uygulanacaktir. Basing ayarli tablet kullaniyorsaniz tablet yiizeyine uyguladiginiz
basing tual yilizeyine aktarilacaktir. Basing ne kadar fazla ise tual yilizeyine uygulanan boya miktari o kadar
fazla olacaktir.

* Aci: Boya tabancasinin yiizeye gore agisini belirler. A¢1 ayari, ag1 ayarina duyarl bir tablet kullandiginizda
daha etkili sonug verecektir. Fare veya a¢i1 ayaria duyarli olmayan bir tablet kullandiginizda ag1 degeri sanal
olarak uygulanir.

+ incelme: Bu kontrolu uyguladigmizda boya tabancasindan atilan boya giderek incelecektir. Ayart % 0
degerinden farkli uyguladiginizda boyanin giderek azaldigini ve inceldigini géreceksiniz.

* Devamh Akis (Autoflow): Bu kontrol a¢ik ise boya tabancasindan devamli boya atabilirsiniz. Kontrol

kapal1 ise fare veya stilus butonuna bastiginizda bir kere boya atabilirsiniz.

Act kontrolu ile giizel efektler elde edebilirsiniz. Asagidaki sekilde gordiigiiniiz gibi en soldaki benek % 0
ayarinda ve fare ile yapilmistir. Saga dogru gidildikc¢e a¢1 miktari arttirilmistir. En sagdaki sekilde ise atilan
boyanin aginin arttirilmasi nedeniyle oval bir sekil aldigini1 goriiyorsunuz.

Ac1 miktarini arttirdi§iniz ve fareyi hareket ettirdiginizde nasil bir efekt olustugunu asagidaki sekilde
gorebilirsiniz.

Bu sekildeki gember Boya tabancasi aracina agi verilerek gizilmistir. Ag1 verildiginde ¢ember icinin keskin
kenarli, dis kisminin ise verilen ag1 nedeniyle flu oldugu goriilmektedir.

Incelme efekti degeri % 0 oldugunda atilan boya gittikce incelmez. Incelme degeri arttik¢a atilan boya
gittikce azalir. Boya incelmesi fareyi veya stilus’u hareket ettirdiginizde ortaya ¢ikar.



Asagidaki sekilde en iistteki ¢izgi ¢izilirken incelme degeri sifirdir. incelme degeri arttikca ortaya gikan
efektler asagdaki sekilde gorilmektedir.

-

Devamli Akis (Autoflow) 6zelligi keskin kenarli benek ¢izmekte kullanilabilir. Asagidaki sekil cizilirken
Devamli Akis 6zelligi agik durumda olup, her benek yapilirken buton bir 6ncekinden biraz daha fazla basili
tutulmustur. Efekti daha kolay gorebilmek i¢in Basing degeri diislik degere ayarlanmistir. Basing degeri
yiiksek oldugunda boya birden akacagi i¢in butona kisa siire basilsa da bu efekti elde etmek miimkiin olmaz.

Beneklerin saga dogru gittikce biiyiidiiglinii farkettiniz mi? Fir¢a boyutu ayni olmasina ragmen butona daha
fazla basili tutulmus, bunun sonucundada daha fazla boya uygulanmistir.

Ipucu: Tual yiizeyinde bir boya ¢ikintis1 varsa ve bu rengi degistirmek istiyorsaniz iizerine Boya
tabancasiyla boya atin. Attiginiz boya ince bir tabaka olacagindan tual yiizeyindeki boya miktar1 degismeden
rengi degistirmis olursunuz. Yiizeyi metalik boya ile kaplamak i¢cin Boya tabancasi idealdir.



Toz Pastel Araca:

Toz Pastel araci basit bir ara¢ olmasina ragmen gergekgi bir resim yapmanizi saglar. Kaba tual yiizeyine
siirdligliniizde degisik efektler elde edebilirsiniz. Tual yiizeyinin tekstiiriinii ortaya ¢ikarmak igin bu arag
idealdir.

Toz Pastel aracinin oézellikleri:

* Kuruma: Toz Pastel kuru bir boya oldugundan biribirine karigmaz ama Palet Bigag1 araciligiyla
yayilabilir.

* Sertlik: Toz pastel araci sert bir malzemedir. Hafif¢e bastirirsaniz tual yiizeyine ¢ok fazla miktarda boya
uygulayamazsiniz. Aksine ¢ok fazla bastirirsaniz o derece daha fazla pastel boya uygularsiniz. Kaba tual
yiizeyinde toz pastel araci, tualin girintili degil, ¢ikintili kisimlarim ortaya ¢ikarir.

Toz Pastel aracinin ayarlari:

* Basing: Tual ylizeyine uyguladiginiz pastel boyanin miktarini arttirir. Basinca duyarli olmayan tablet veya
fare kullaniyorsaniz bu ayar sanal olarak tual yiizeyine uygulanir. Basinca duyarl tablet kullaniyorsaniz,
tablete ne kadar ¢ok basing uygularsaniz tual ylizeyinede o kadar ¢ok boya uygularsiniz. Basing arttiginda
tualin girintili kistmlariinda boya ile doldugunu goéreceksiniz.

Asagidaki sekilde soldan saga dogru Toz pastel aracinin basinci gittikge arttirilmis, sonugta daha fazla boya
uygulanmustir.




Toz Boya Aracr:
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Toz Boya tiibii ile tual yilizeyine degisik boyutlarda ve sekillerde toz boya serpebilirsiniz. Toz Boya aract,
fare veya tablet stilus’u ile belirli bir alani toz boya ile kaplamak i¢in ideal bir aractir. Toz boyay1 ¢abuk
veya yavas serpme se¢enekleri de bulunmaktadir. Palet tizerindeki Metalik butonu ile Metalik efektler de
verebilirsiniz. Bu ara¢ okullarda dgrencilerin isine yarayacag gibi, bazi efektlerde de kullanilabilir.

Toz Boya aracinin 6zellikleri:

* Kuruma: Toz boya adindan da anlasilacagi gibi kuru bir malzemedir. Toz boya, Palet Bicag: ile islenirken
yayilir ancak biribirine karismaz.

« Siirekli Akis: Toz boya tiibii ile tual ylizeyine siirekli boya dokebilirsiniz. Tual yiizeyinde bir yere devamli
toz boya dokerseniz orada toz boya yigintisi olusacaktir.

» Akis Hizi: Basing ayari ile toz boyanin akis hizini ayarlayabilirsiniz.

* Sekil: Toz boya pargaciklarini 4 farkli sekilde segebilirsiniz.

Toz Boya aracinin ayarlar::

* Basing: Toz Boya aracindan tual ylizeyine serpilen toz boyanin miktarini belirler. Basing ne kadar fazla ise
toz boya o derece daha hizli akacaktir. Basinca duyarli tablet kullandigimizda bu deger stilus’un tablete
uyguladig1 basing degeridir.

* Parcacik Boyutu: Tual yiizeyine uygulanan toz boya pargaciklarinin boyutunu degistirebilirsiniz.
* Parcacik Sekli: Tual ylizeyine uygulanan toz boyanin pargacik seklini degistirebilirsiniz.
* Cok Renkli: Bu deger % 0 ise toz boya paletten sectiginiz renkte olacaktir. Yiizde degeri sifirdan yiiksekse

o takdirde toz boyada ¢ok renkli olacaktir. Deger ne kadar yiiksekse tual yiizeyine uygulanan toz boyada o
derece daha ¢ok renkli olacaktir.

Toz boya degisik efektler i¢in kullanilabilir. Biraz toz boya ile basit bir resim elde edebilir, resminize doku
katabilirsiniz. Metalik efekti Kapali durumuna getirdiginizde Paletten segeceginiz renklerle resim yapmaniz
miimkiindiir. Efektleri, Toz Boya Parcacik Boyutu ayari ile degistirebilirsiniz.



Yukaridaki sekilde Toz Boya’nin degisik boyutlarda pargaciklarini goriiyorsunuz. Parcacik seklini, Kare,
Pul, Bilye, Kum veya Rastgele secebilirsiniz.
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Boya Rulosu Aracr:

Boya Rulosu araci ile tual yiizeyine genis ve yumusak bir boya tabakasi uygulayabilirsiniz. Genig bir alani
herhangi bir doku efekti olmadan bir kerede boyamak istiyorsaniz Boya Rulosu araci en uygun resim
aracidir.

Boya Rulosu aracinin ézellikleri:

» Karisim: Boya Rulosu ile uyguladiginiz boya biribirine karisir.

* Boyanin Bitmesi: Boya Rulosu lizerindeki boya tual yiizeyine uygulandik¢a rulodaki boya bitecektir.

* Renk Kirlenmesi: Boya Rulosu araci tual yiizeyine uygulanan boyanin en son uygulanan renk degerini

belleginde tutar. Fare veya stilus butonunu birakip tekrar boya uygulamaya baglarsaniz tual ylizeyine
uyguladiginiz renk, ilk segtiginiz renk degerine donecektir.



* Diizgiinliik: Boya Rulosu araci ile herhangi bir doku efekti olmadan boya uygulayabilirsiniz.

* Boyut: Boya Rulosu araci, ArtRage resim araclari i¢inde en genis boyuta sahip resim aracidir. Genis
ylizeyleri hemen boyamak istiyorsaniz bu araci segmeniz en uygunudur.

Boya Rulosu aracinin ayarlar:

* Basing: Boya Rulosu aracinin tual yiizeyine uyguladigi basing miktaridir. Fare veya basing ayarsiz tablet
kullaniyorsaniz bu deger tual yiizeyine sanal olarak uygulanan degerdir. Basing ayarl bir tablet
kullaniyorsaniz tablet yiizeyine uygulanan basing degerini gosterir. Basing ne kadar fazla ise tual yiizeyine o
derece ince bir boya tabakasi uygulanacaktir.

» Tiner: Tiner (Inceltici) miktar1 ne kadar fazla ise boya tabakasi o derece ince olacaktir. Fazla miktarda
tiner uyguladiginiz takdirde boya tabakasi ince olacagindan tual yiizeyi {izerinde daha uzun zaman
caligabilirsiniz. Ince boya tabakasi tual dokusunu daha fazla gdsterecektir.

* Boya Miktari: Boya Rulosuna yiiklediginiz boya miktaridir. Bu deger ne kadar yiiksekse tual yiizeyi
iizerinde o kadar daha uzun siire ¢alisabilirsiniz. Tiner kullanmadiginiz zaman bu degeri yiiksek tutmaniz
Onerilir.

* Temizle: Bu ayar Kapali ise Boya Rulosu tual yiizeyine her boya uygulamasi sonunda temizlenmeyecektir.

Bu durumda, Paletin solunda goriilen bardak sembolii lizerine fare veya stilus ile tiklayarak ruloyu
temizleyebilirsiniz.

Eger tabletiniz basing ayarli ise en iyi sonucu almak igin tablet ylizeyine fazla basing uygulamamaniz
onerilir. Basing ne kadar yiiksekse boya rulosundaki boya tual yiizeyine daha az aktarilacak, sonugta benekli
bir boya uygulamasi olusacaktir.

Ipucu: Boya rulosu aracinin tual yiizeyindeki fazla boyay1 almasini isterseniz, ruloyu tual yiizeyine yiiksek
basing ile uygulaymiz. Bu takdirde tualdeki fazla boyanin rulo tarafindan alindigini1 géreceksiniz.

Boya Tiibii Araci:
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Boya Tiibii araci, tual yiizeyine bir boya tiibii icindeki boyay1 sikmak seklinde bir efekt olusturur. Tual
ylizeyine herhangi bir renkten ¢ok fazla miktarda yas boya uygulamak isterseniz, bu araci kullaniniz. Bu yas
boyay1 Palet Bigagi ile veya Yagli Boya firgasi ile yayabilir veya karistirabilirsiniz. Bu arag ile ¢ok ¢esitli
efektler yapabilmeniz miimkiindiir.



Boya Tiibii aracinin ozellikleri:

* Islaklik: Boya Tiibii araci yas boya uygular.

* Yogunluk: Boya Tiibii alttaki boya tabakasi ile karigmayacak derecede yogundur.

« Siireklilik: Boya Tiibii arac1 i¢indeki boya asla bitmez.

Boya Tiibii aracinin ayarlari:

* Basin¢: Boya Tiibii aracinin tual yiizeyine uyguladig1 basing degeridir. Fare veya basing ayarsiz tablet
kullantyorsaniz bu deger tual yilizeyine sanal olarak uygulanan degerdir. Basing ayarli bir tablet
kullantyorsaniz tablet yiizeyine uygulanan basing degerini gosterir. Basing ne kadar fazla ise tual ylizeyine o
derece kalin bir boya tabakas1 uygulanacaktir. Eger diisiik basing degeri uygularsaniz ince ve yuvarlak bir

boya ¢izgisi elde edersiniz. Fazla basing uygularsaniz kalin ve yassi bir boya ¢izgisi olusacaktir.

Boya Tiibii arac1 basit bir arag¢ olup, daha sonra tekrar galisacaginiz bir resim olusturmak i¢in kullanilir. Bu
araci fare veya stilus butonuna bir kere basip benekler seklinde uygularsaniz ilging efektler elde edersiniz.
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Yukaridaki sekilde en solda gordiigiiniiz benek ¢ok az basing degeri uygulanarak elde edilmistir. En sagdaki
benek ise yliksek degerde bir basing degeri ile olusturulmustur. Boya tiibii tual yiizeyine bastirilmis ve
gercekte oldugu gibi boya beneginin ortasinda bir boya ¢ikintist olugmustur.

Renk Segici:

Renk Segici araci tual ylizeyinden herhangi bir rengi segmenizi saglar. Bu araci sectikten sonra tual
yiizeyinde istediginiz bir yere siiriikleyerek fare veya stilus butonu ile tiklayiniz. Sectiginiz renk Palet
iizerinde goriinecektir.



Renk Secici aracinin ayarlari:

* Tek Katman: Coklu katmanlarla ¢aligmaniz durumunda bu ayar A¢ik durumda ise Renk Segici arag, o
anda ¢aligmakta oldugunuz katmandan renk sececektir. Kapali durumda ise tiim katmanlarin olusturdugu
rengi segecektir.

* Tonlama: Bu ayar Agik ise Renk Secici ara¢ ekranda hangi renk tonu varsa o renk tonunu sececektir. Bu
ayar Kapali ise Renk Segici arag o anda calisilan rengi sececektir. Bu ayar Ag¢ik durumda ise Renk segici
ara¢ daha duyarli olacaktir. Ornegin tual yiizeyine siiriilmiis bir boyanin firca dokusu nedeniyle birkag
degisik renk tonu olabilir. Ayar kapali ise Renk Segici o anda ¢aligsmakta oldugugnuz rengi seger. Agik
durumda ise koyu ve agik tonlar1 segebilir.

Keceli Kalem Araci:

Kegeli Kalem aracinin ayarlarini degistirerek, tual yiizeyi lizerinde gergek kegeli kalem efektleri
yapabilirsiniz. Kecgeli kalemler gercekte oldugu gibi yas miirekkep uygulayacaklarindan tual dokusunu
ortaya c¢ikarirlar.

Keceli Kalem aracinin ézellikleri:

* Yayilma: Keceli kalemler tual ylizeyine ¢cok miktarda boya uygulamazlar. Bu nedenle Palet Bigagi ile
iizerlerinden gectiginizde kegeli kalem miirekkebi yayilir ancak farkli renkler birbirlerine tamamen
karigmazlar.

* Kanisim: Kegeli Kalemler tual yiizeyine 1slak miirekkep uyguladiklarindan bir rengin {izerine farkli bir
renk uyguladiginizda pigmentler birbirine karigacaktir. Kalem ucu ne kadar yas ise karigim dereceside o
kadar fazla olacaktir.

* Boya Birikimi: Ayarlar1 degistirerek yas miirekkebi daha az yas miirekkep degerine ayarlarsaniz dogal
olarak uygulanan renkler birbirine fazla karigmayacak ve tual ylizeyinde belirli bir yere tekrar tekrar
uygulanan miirekkepler daha koyu bir renk olacaktir.

Keceli Kalem aracinin ayarlari:

* Basin¢: Keceli kalem aracinin tual yiizeyine uyguladigi basing ayaridir. Fare veya basing ayarsiz tablet
kullantyorsaniz bu deger tual yilizeyine sanal olarak uygulanan basing degeridir. Basing ayarli bir tablet
kullantyorsaniz tablet yiizeyine uygulanan basing degerini gosterir. Daha fazla basing ayn1 zamanda kalem
ucunun kalinliginida degistirecektir.



* Sertlik: Keceli kalem ucunun sertlik derecesi bu ayar ile degistirilebilir. U¢ ne kadar yumusak ise
miirekkep izi tual yilizeyinde o derece derin bir miirekkep izi birakacaktir. Sert uglarin tual yiizeyinde
biraktig1 iz ¢ok fazla degismezken, yumusak uclar tual ylizeyinde daha genis bir iz olusturacaktir.

* Islaklik: Bu ayar tual yiizeyine uygulanan miirekkebin 1slaklik degerini belirler. Kuru uglar tual yiizeyinde
1slak uglara gore daha koyu miirekkep izi olusturur. Islaklik degeri arttiginda ise miirekkepler birbirine daha
fazla karigacaktir. Islak uglar, ayn1 zamanda tual yiizeyine daha fazla niifuz ederler.

* Sanat Kalemi: Bu ayar ile kaleminizin tual yiizeyinde olusturacagi miirekkep izinin tarzini

degistirebilirsiniz. Sanat Kalemi tual yiizeyinde daha fazla miirekkep uygular.

Asagidaki sekilde gordiigiiniiz gibi, yumusak uclu bir Kegeli Kalem ile tual yilizeyinde olusturacaginiz
miirekkep izinin kalinligin1 basing ayarli bir tablet ile daha kolay ayarlayabilrsiniz.
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Islak uclu Kegeli Kalem ile olusturdugunuz miirekkep izleri birbirine daha kolay karisacaktir.

Keceli Kaleminiz ile bos bir tual yiizeyine beyaz miirekkep uygularsaniz, tual yiizeyinde herhangi bir renk
goremezsiniz. Beyaz renk Kegeli Kalem araci igin seffaf bir renktir. Ancak, beyaz rengi segerek tual
ylizeyindeki renkli bir alana Keceli Kalem aracini uygularsaniz, bu alandaki renkler daha agik renk tonlarina
doniisecektir.




Yagh Pastel Aracr:

Yagl Pastel araci tual yiizeyinde tipki Toz Pastel Araci gibi bir boya dokusu olugturmasina ragmen, bu
aracin Toz Pastel aracindan farki, i¢inde bulunan yag (mum) nedeniyle renklerin birbirine biraz daha fazla
karisabilmesidir. Yagh Pastelin yaumusaklik derecesi diisiik diizeye ayarlanmis ise, tual yiizeyi iizerinde daha
az bir boya izi olusacak, yumusaklik derecesi yiiksege ayarlanmis ise daha yogun bir boya izi olusacaktir.

Yagh Pastel aracimin 6zellikleri:

» Kuruluk: Yagl Pastel araci kuru bir resim araci olup birbirine ¢ok fazla karigmaz. Ancak Yagl Pastel
izlerini Palet Bigag ile yayabilirsiniz.

* Sertlik: Yagl Pastel’in ucu serttir. Bu araci kullanirken taul yilizeyinde ¢ok fazla boya izi birakmadigini
farkedeceksiniz. Bu nedenle basing ayarli bir tablet kullanmaniz durumunda tablet yilizeyine biraz fazla
bastirmaniz gerekecektir. Diisiik basing uyguladiginizda tual yiizeyinin girintili degil, ¢ikintili kisimlaria
boya uygulandigini farkedeceksiniz.

Yagh Pastel aracimin ayarlar:

* Basing: Yagli Pastel aracinin tual yiizeyine uyguladigi basing ayaridir. Fare veya basing ayarsiz tablet
kullantyorsaniz bu deger tual yilizeyine sanal olarak uygulanan basing degeridir. Basing ayarli bir tablet
kullaniyorsaniz tablet yiizeyine uygulanan basing degerini gosterir. Daha fazla basing tual yiizeyine
uygulanan boya yogunlugunu degistirecektir.

* Sertlik: Yagl Pastelin sertlik ayarini1 degistirir. Daha az sert pastel tual ylizeyinde daha yogun bir boya izi

birakacaktir. Daha sert pastel ise tual yilizeyinde az bir miktarda boya izi birakacaktir.

Eger tual yiizeyinde yogun bir pastel izi istiyorsaniz yumusak bir pastel degeri uygulayimiz.
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Yukaridaki sekilde en solda sert pastel izi, en sagda ise yumusak bir pastel izi goriiyorsunuz. Yumusak
pastelin daha yogun bir boya izi biraktig1 farkedilmektedir.



Silgi Araci:

Silgi Araci, tual yiizeyinden her tlirde boyay1 silmeye yarar. Gergek silgiden farkli olarak Silgi Araci, Yagh
Boyayi1 da silebilir.

Silgi Aracinin ayarlari:

* Basing: Silgi Aracinin tual yiizeyine uyguladig1 basing ayaridir. Fare veya basing ayarsiz tablet
kullantyorsaniz bu deger tual yilizeyine sanal olarak uygulanan basing degeridir. Basing ayarli bir tablet
kullaniyorsaniz tablet yiizeyine uygulanan basing degerini gosterir. Daha fazla basing tual yiizeyindeki
boyanin daha fazla silinmesini saglar.

* Sertlik: Sert silgiler tual ylizeyindeki boyanin tamamen silinmesini saglar. Yumusak bir silgi ils flu kenarlt
bir silgi izi olugturur ve boyanin tamaminin silinmesini dnler. Basing degerinin arttirilmasi silgi izinin
kalinhigimida etkiler.

Silgi Araci, tual yiizeyindeki boyay1 tamamen silebilecegi gibi, Basing ayari ile boyanin belirli bir miktarini
da silebilir.

Yukaridaki sekilde tual yiizeyine Boya Tiibii ile bir miktar boya siiriilmiis oldugunu gériiyorsunuz. En solda
Silgi Araci ile biraz boya silinmistir. Silgi Araci, basing degeri degistirilmeden, boyanin {izerine birka¢ kere
uygulanmis ve en sagdaki silinme etkisi elde edilmistir.



Resim Araci Ayarlar Paneli:

Her resim aracinin ayar paneli ArtRage kullanici arayiiziiniin en solunda bulunur. Bu ayar panelinde resim
araglarinin kendine 6zgii ayarlarini yapabilirsiniz. Resim araglarina ait ayarlar hakkinda bilgi daha 6nceki
sayfalarda verilmistir.

Eger bir resim aracinin herhangi bir ayar1 yoksa bu panel gériinmeyecektir. Panel lizerindeki kadranlar ile
ayarlarinizi degistirebilirsiniz. Ayrica her resim aracinin ayar panelinde Sifirla butonu bulunmaktadir. Bu
Butona basarak varsayilan degerlere donebilirsiniz.

Panel iizerindeki yesil renkli tutamak kismina fare veya stilus ile tiklayip, butonu birakmadan paneli sol
kenar boyunca yukar1 veya agagi hareket siiriikleyebilirsiniz. Bu yesil renkli kisma bir kere tikladiginizda
panel ekran disina dogru kayacak, tekrar tikladiginizda ise ekran i¢ine dogru kayacaktir.



Palet

Renk Paleti kullanici arayiiziiniin sag alt tarafindadir. Paletten istediginiz rengi segebilir ve 6zel paletler
yiikleyebilirsiniz.
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Paletin dort farkl 6zelligi bulunmaktadir: Biiyiik renk tablosu, sag tarafta bulunan renk skalasi, sag alt
kdsede bulunan segilmis renk 6rnegi kadrani ve paletin altinda bulunan kontrol ¢ubugu.

Bazi resim araglariin kullanildik¢a kirlenme 6zelligi bulunmaktadir. Arag ayarlar1 panelindeki Temizle
kontrolu A¢ik durumda degilse, paletin sol tarafinda firganizi temizlemeye yarayan bir bardak sembolii
bulunur.

Renk Se¢cmek:

Biiytik renk tablosu istediginiz rengi segmenize yarar. Varsayilan palet lizerinde, sectiginiz rengin
tonlamalar1 bulunur. Bu palet iizerine fare veya stilus ile tiklayip butonu birakamadan dolastiginizda sag alt
kosedeki renk 6rnegi kadranindaki renkte degisecektir. Bu kadranda gérdiigiiniiz renk sectiginiz ve tual
ylizeyine uygulayacaginiz renk olacaktir.

Sag alt kdsedeki secili renk kadranina fare ile tikladiginizda sectiginiz rengi sayisal olarak
belirleyebileceginiz bir panel goriinecektir. Istediginiz takdirde bu sayisal renk paletine rakam yazarak segili
rengi degistirmeniz de miimkiindiir. Bu konuda ayrintili olarak ‘Sayisal Renk Se¢imi’ basligi altinda
aciklanmugtir,



Palet Kontrol Cubugu:

Paletin alt kisminda iki farkli kontrol secenegi bulunmaktadir. Bunlardan birincisi taul yiizeyine
uygulayacagmiz boyanin Metalik efekt kontrolu , digeride iizerine fare ile tikladiginizda agilan ve bir yukari
ok sembolii ile gdsterilen bir paneldir.

Ok semboliine tikladiginizda agilan panelden degisik palet goriintiileri yiikleyebilirsiniz. Ayrica bu panel
araciligiyla Renk Skalas1 Panelini goriintiileyebilirsiniz. (Renk Skalas1 Paneli hakkinda bilgiyi asagida
ayrintili olarak bulacaksiniz.) ArtRage programinin varsayilan paleti H/S,L paletidir. Bu palette renklerin
Ton, Doygunluk ve Parlaklik degerleri bulunur.

Eger bir Aydinger Goriintiisii yiiklerseniz, bu goriintiiden otomatik olarak renk paleti yaratmanizda
miimkiindiir.

o
Aydinger Goriintiisii modunda iseniz, renk paletiniz size bu rengin Aydinger Goriintiisiinden segili olup
olmadigin bildirecektir.
Metalik Boya:

Renk Paletinizin bir 6zelligide tual yiizeyine uygulayacaginiz boyanin Metalik efekte sahip olabilmesidir.
Normal boya ile Metalik boya arasindaki fark oldukga belirgindir.




Yukaridaki goriintiide sar1 renkte boyanin Metalik efekt arttirilarak uygulanmis seklini gérmektesiniz. Her
boya uygulanisinda Metalik efekt biraz daha arttirnlmistir. Metalik boya tual yiizeyinde, 1s1k etkisiyle daha
parlak durmakta, bu nedenle firca izleri daha belirgin olmaktadir.

Kalm bir tabaka Meatlik boya normal boyalar gibi karigtirildiginda, tual yiizeyinde erimis metal gibi bir
goriintii olusur. ince tabaka boyalarda ise bu karisim metal folyo gériintiisii seklinde olacaktir.

Metalik boya ile normal boyay1 birbirine karistirdiginizda degisik efektler elde edebilirsiniz.

Metalik boya 6zellikle Toz Boya Tiibii araci ile kullanildiginda ortaya ¢ok degisik goriintiiler ¢ikar. Metalik
boya ile olusturdunuz resimlerinize Boya Tabancasi, Toz Pastel veya Yagh Pastel uyguladiginizda ne gibi
efektler olusacagini deneyerek goriiniiz. Normal boyalar ile birlikte kullandiginizda, Metalik boyanin altta
bulunan boya tabakasinin rengini degistirme 6zelligi vardir.

Fir¢ca Temizleme Kabi:

Yagli Boya gibi zamanla kirlenen bir resim araci kullaniyorsaniz ve Ayar panelinde Temizle opsiyonu
Kapal1 durumda ise, Paletin yaninda bardak sembolii goriinecektir. Bu bardak sembolii iizerine tiklayarak
firganiz1 temizleyebilirsiniz.

Temizle opsiyonu Kapali ise, programin bir 6zelligi olarak firca iizerinde kalan son renk tual yiizeyine
uygulanacagindan, firganizi temizlemeniz gerekecektir. Palet lizerinde sectiginiz ilk rengi tual yiizeyine
uygulamak istiyorsaniz bardak sembolii iizerine her tiklayiginizda fir¢aniz temizlenecek ve palet lizerinde
sectiginiz ilk rengi elde edeceksiniz. Firganizi temizlemeden palet {izerinden yeni bir renk segerseniz,
sectiginiz yeni rengi firganizi temizlemeye gerek kalmadan tual yiizeyine uygulayabilirsiniz.



Ozel Paletler:

Paletin alt kisminda bulunan renk paneli ile Ozel Paletler yaratabilir veya Ozel Paletler yiikleyebilirsiniz..
Ozel renk paletleri calismakta oldugunuz resimden belirli bir boliimiinii renk paletine yiikler.

Ozel Palet ile tipki varsayilan renk paleti ile ¢alisir gibi calisabilirsiniz. Palet iizerinde, sectiginiz resim
alanmin goriintiisiinii géreceksiniz. Bu palet ilizerine fare veya stilus ile tiklayip butonu birakamadan
dolastiginizda sag alt kosedeki renk ornegi kadranindaki renkte degisecektir. Bu kadranda gordiigiiniiz renk
sectiginiz ve tual ylizeyine uygulayacaginiz renk olacaktir.

Bazen belirli renk tonlari ile caligmak isteyebilirsiniz. Bir portre ¢aligiyorsaniz ten rengine 6zel renkleri, bu
renklerin tonlamalarini palet iizerine aktarabilir ve bu sekilde ¢alismakta oldugunuz resime 6zel bir palet
yardimryla daha ¢abuk renk segebilirsiniz. Tual yiizeyinden istediginiz herhangi bir boliimii Ozel Palet
olarak yaratmaniz miimkiindiir.

ArtRage programu icerisinde bazi Ozel Paletler bulunmaktadir. Bu paletleri panel yardimiyla agabilirsiniz.
Kendiniz bir 6zel renk paleti kaydettiyseniz, bu palet User klasdriiniin i¢inde bulunan
ArtRage/Resources/Pickers klasoriine kaydedilecektir.

Asagidaki sekilde gordiigiiniiz gibi, Ozel Palet Yarat komutunu sectiginizde dzel palet paneli goriiniir
olacaktir.

Bu seffaf paneli, alt kisminda bulunan yesil renkli tutamaktan fare ile basili tutarak resminiz lizerinde
siiriikleyebilirsiniz. Palet i¢inde resminizin bir boliimii goriinecektir. Resminizin istediginiz béliimiine bu
paneli siiriikledikten sonra ‘Onayla’ semboliine tiklaymiz. Iptal etmek icin ‘Iptal’ semboliine tiklaymiz veya
klavyenizden ‘Esc’ tusuna basimiz.

Ozel Palet Yarat secenegi ile yarattiginiz bu paletleri, resim ¢alismaniza daha sonra devam etmek
istediginizde kaydedebilir ve Ozel Palet Yiikle komutu ile agabilirsiniz.



Sayisal Renk Se¢imi:

Bir rengi sayisal degerler girerek belirlemek istiyorsaniz Sayisal Renk Panelini kullanabilirsiniz. Sayisal
Renk Paneline, Renk meniisiinden komut vererek veya paletin sag alt kdsesindeki renk kadranina fare veya
stilus ile tiklayarak ulasabilirsiniz.

Panel agildiginda 6nceden Palet iizerinden segmis oldugunuz renk degerleri goriinecektir. Se¢mis oldugunuz
bu renk degerinin RGB (Red=Kirmizi, Green=Yesil, Blue=Mavi) veya HLS (Hue=Ton,
Luminance=Parlaklik, Saturation=Doygunluk) degerlerini degistirerek yeni bir renk elde edebilir veya daha
duyarli renk ayar1 yapabilirsiniz. Eger daha dnce segtiginiz renge geri donmek istiyorsaniz Orijinal renk
iizerine fare ile tiklayiniz.

Iptal butonona tikladiginizda se¢mis oldugunuz renk iizerinde herhangi bir renk ayar1 yapmadan paneli
kapatabilirsiniz.



Renk Skalasi Paneli

Renk Skalas1 Paneli resim ¢alismanizda kullanmak istediginiz renkleri gdsterebilen bir paneldir. Bu panel
araciligiyla resminizde kullandiginiz renkleri kaydedebilir ve daha sonra tekrar kullanmak icin agabilirsiniz.

Renk Skalas1 Panelini, Palet meniisiinden ‘Renk Skalas1 Panelini Goster” komutu ile goriiniir yapabilirsiniz.

Renk Skalas1 Panelini, yesil renkli tutacak kismina tiklayarak, fare veya stilus araciligiyla tual ylizeyinde
istediginiz bir yere siiriikleyebilirsiniz.

Ik ag1ldiginda Renk Skalas1 Panelinde herhangi bir renk olmadigini farkedeceksiniz. Panele bir renk
eklemek i¢in panelin altindaki ‘Yeni’ butonuna tiklaymiz.

Palet {izerinde dnceden se¢mis oldugunuz renk, panele eklenecektir. Panele yeni bir renk eklemek
istiyorsaniz, palet {izerinden yeni bir renk se¢iniz ve tekrar “Yeni’ butonuna tiklayiniz.

Panelden herhangi bir rengi silmek i¢in rengin {izerine 6nce sag tiklaymiz ve sonra ‘Rengi Kaldir’ komutuna
tiklayiniz.

Eger isterseniz Renk Skalasi Panelindeki renkleri adlandirabilirsiniz. Bunun i¢in panelin iizerindeki ‘Ad’
butonuna tiklayiniz ve agilan ad ¢ergevesine bir ad yaziniz.
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Renk Skalas1 Panelindeki renklere ad vermenin bir diger yolu ise renk iizerine sag tiklayip agilan meniiden
ad ver komutunu segmektir.



Renk Skalas1 Panelini sag alt ve sol alt kdsedeki tutamak kisimlarina fare ile tiklayip butonu birakmadan
yeniden boyutlandirabilirsiniz.

Renk Skalas1 Paneline yeni renkler yiiklemek isterseniz, panelin sol iistiinde bulunan asagi ok semboliine
tiklayiniz ve agilan meniiden yeni renklerinizi yiikleyiniz. Onceki ArtRage siiriimlerinden kalan renk
skalalarini yeniden adlandirabilir ve farkl bir ad altinda kaydedebilirsiniz.

Paneli kapatmak icin sag iistte bulunan X butonuna tiklayiniz. Paneli tual iizerinde siiriikklemek i¢in yesil
renkli tutamaktan fare ile basili tutarak siirtikleyebilirsiniz.



Ara¢ Kutusu

ArtRage kullanici arayiiziiniin en altinda Ara¢ Kutusu bulunmaktadir. Bu paneldeki yardimci araglar ile
tualinizi dondiirebilir, siiriikleyebilir ve resim ¢aligmalarinizda kullanabileceginiz diger araglar1
secebilirsiniz.

Stencils  Tracing Refs

Arag Kutusunun en solunda tualinizi siiriikleyebileceginiz ara¢ bulunmaktadir. Ortadaki Biiyiite¢ semboliine
tikladiginizda resim ¢alismanizi yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz. Sagda gordiigliniiz Dondiirme
araci ile tualinize ag1 verebilirsiniz.

* Siiriikleme Araci: Bu sembole tikladiginizda tuali ekran igerisinde siiriikleyebilir, yeni bir konuma
getirebilirsiniz.

* Biiyiite¢ Araci: Bu arag ile resim ¢aligmanizi daha yakindan veya uzaktan gérmek i¢in kullanabilirsiniz.
Sembol iizerine tikladiktan sonra fareyi hareket ettirerek veya fare tekerlegini asag1 yukar1 hareket ettirerek
resminizin yakinlasip uzaklasmasini saglayabilirsiniz.

* Dondiirme Araci: Bu ara¢ semboliine tikladiktan sonra fareyi hareket ettirerek resminize ag1
verebilirsiniz. Belli bir agidan resim yapmak isterseniz bu araci kullaniniz.

Tualinizi bu araclar ile hareket ettirdikten sonra, tualinizi ilk haline dondiirmek istiyorsaniz yukaridaki Menii
Cubugundan Sifirla komutuna tiklayiniz.

Bu araglarin saginda ise ii¢ ayr1 sembol bulunmaktadir. Bu semboller; Sablonlar, Aydinger Goriintiisii ve
Referans Goriintiisii araglar1 sembolleridir.

* Sablonlar: Sablonlar butonuna tikladigimizda Sablon segici paneli goriiniir olacaktir. Bu panelde tual
ylizeyine uygulayabileceginiz degisik sablonlar bulacaksiniz.

» Aydinger Goriintiisii: Bu butona tikladiginizda iizerine resim yapabileceginiz bir goriintii
ylikleyebilirsiniz. Butona tekrar tikladiginizda aydinger goriintiisi ile ilgili segenekler paneli goriiniir
olacaktir.

* Referanslar: Bu buton yapacaginiz resim ¢alismanizda size yardimci olacak bir referans goriintiisii
yiklemenizi saglar. Referans goriintiisii tual ylizeyine bir toplu igne ile tutturulmus olarak goriinecektir.



Menii Cubugu

Windows igletim sisteminde menii cubugu asagidaki sekilde goriildiigli gibidir.

Mac OSX igletim sisteminde ise menii ¢ubugu farkli olup asagidaki gibidir.

Menii ¢ubugunda ArtRage programinin ¢esitli fonksiyonlarini ayarlamaniza yarayan meniiler ve butonlar
bulunmaktadir.

Sol taraftaki butonlar ile ¢esitli meniilere ulasabilirsiniz. Bu butonlar sirasiyla sunlardir:

* Dosya: Resim yiikleyebilir, kaydedebilir ve resminizi yazicidan ¢ikti olarak alabilirsiniz.

* Diizen: Resim ¢aligmanizi diizenleyebileceginiz komutlara ulasabilirsiniz.

* Resim Araclari: Resim araglarina, tual ayarlarina ve katman komutlarina ulasabilirsiniz.

* Yardim: Uygulama hakkinda yardim dosyasina ve iiriin giincellemeleri komutlarina ulasabilirsiniz.

Menii ¢gubugunun sag tarafinda bazi araclar bulunur. Bunlar sirasiyla sunlardir:

* Biiyiitec: Resim calismanizi +/- butonlar1 aracihigiyla yakinlastirip uzaklastirabilirsiniz. Isterseniz bu
alana klavye ile bir deger girebilirsiniz.

* Geri Al/Yinele: Sol taraftaki ok semboliine tiklayarak tual yiizeyinde yaptiginiz iglemi geri alabilir, sag
taraftaki ok butonona tikayarak geri aldiginiz islemi yineleyebilirsiniz. Ayrica, Katmanlar ile ¢alisirkende bu
butonlar1 kullanabilirsiniz.

* Gizle: Cizgi seklindeki buton ArtRage uygulamasin gizler.

* Boyut: Dikdortgen seklindeki butona tiklayarak ArtRage uygulamasini tam ekran yapabilirsiniz.

» Kapat: Uygulamayi kapatir. Uygulama kapatilmadan 6nce resim ¢alismanizi kaydetmek isteyip
istemediginiz sorulacaktir.



Dosya Meniisii:

Dosya mendiisii igerigi su komutlart kapsamaktadir:

* Yeni Resim: Yeni bir resim ¢alismasina baslamak i¢in bu komut kullanilir.

* Resim Ac¢: Daha dnce bilgisayariniza kaydettiginiz bir resmim ¢alismasini agar.

* Resmi Kaydet: Resim ¢alismanizi kaydeder. Resminizi daha dnce kaydetmediyseniz ¢alismaniza bir ad
vermeniz i¢in yeni bir pencere agilir.

* Resmi Farkh Kaydet: Bu komut ile ¢alismanizi farkli bir ad altinda kaydedebilirsiniz.

* Goriintii Ver: Resim calismanizi farkli bir uzantida kaydedbilirsiniz. ArtRage resim dosyalar1 yalnizca
uygulama ile agilabileceginden,resminizi baska resim igleme veya goriintiileme programlariyla agmak
isterseniz bu komutu kullanarak resminizi farkli bir uzantida kaydediniz.

» Goriintii Al: Bilgisyarinizdan bir goriintii dosyasi agmak i¢in bu komutu kullaniniz. Bu komutu kullanarak
actigimiz goriintliyli yagh boya araci ile dogrudan ¢alisabilirsiniz.

* Goriintilyii Katman Seklinde Al: Bilgisayarinizdan herhangi bir goriintiiyli katman olarak acabilirsiniz.
Bu komutu kullanarak agtiginiz goriintiiyii yagli boya araci ile dogrudan ¢alisabilirsiniz.

+ Onceki Dosyalar: Bu menii daha 6nce ¢alismis ve kaydetmis oldugunuz resimlerin adlarin igerir.
Herhangi bir remin adina tiklayarak ilgili resmi agabilirsiniz.

* Resim Yazdir: Resminizi yazicidan ¢ikti olarak alabilirsiniz.

* Cik: Bu komut ile uygulamay1 kapatabilirsiniz. Uygulama kapatilmadan 6nce resim ¢aligmanizi
kaydetmek isteyip istemediginiz sorulacaktir.

Bu konuda daha fazla bilgi i¢in bu yardim dosyasinin daha 6nceki boliimlerine bakiniz.

Diizen Meniisii:

Diizen meniisii asagidaki komutlar1 kapsar:

* Geri Al: Yaptiginiz son iglemi geri alir. Tual yilizeyindeki herhangibir fir¢a vurusunu geri almak veya bir
katmani eski boyutuna dondiirmek gibi.

* Yinele: Geri aldiginiz bir islemi yinelemeye yarar.

* Resim Ol¢egini Degistir: Resim ¢alismaniz1 yeniden dlgeklemenize yarar. Agilan panel araciligiyla
resminizi yeniden dlgeklendirebilirsiniz.

* Tuali Yeniden Boyutlandir: Resim ¢alismaniz1 yeniden boyutlandirmak i¢in kullanilir. Agilan yeni bir
panel ile resim ¢aligmanizi yeniden boyutlandirabilirsiniz.

» Katmani1 Panoya Kopyala: Calismakta oldugunuz katmani panoya kopyalar. Panoya kopyalanmig
bulunan katmani bir bagka resim isleme programina yapistirabilirsiniz.

* Panoyu Yeni Katmana Yapistir: Panodaki goriintiiyii yemi bir Katmana yapistirir. Panodaki goriintiide
bulunan seffaf boliimler korunacaktir.

» Katmani Degistir: O anda calismakta oldugunuz katman siirilklemenize, dondiirmenize ve biiyliteg
aracini kullanmaniza yarar.

* Tiim Katmanlar1 Degistir: Tiim katmanlar1 birarada siiriikleyebilir, dondiirebilir veya yakinlastirip
uzaklastirabilirsiniz.

* Tercihler: Kisisel tercihleriniz i¢in bu komutu kullaniniz.



Tercihler Meniisii:

Tercihler meniisii asagidaki komutlart igerir:

* Giincellemeleri Her Hafta Kontrol Et: Bu segenek secildiginde {iriin glincellemeleri her hafta online
olarak kontrol edilecektir.

* Ses: Bu secenek secilirse firca temizligi ve panel animasyonlari sesleri agilir.

* Panel Animasyonu: Bazi panellerin animasyonlarini agar.

* Duyarh imle¢: Bu secenek isaretlendigi takdirde art1 seklinde bir imleg kullanilir. Bu segenek kapatilirsa
Resim Araci boyutunda hareketli imle¢ kullanilir.

* Duyarh imleci Biiyiit: Bu secenek isaretlendiginde art: seklindeki duyarli imle¢ daha biiyiik bir boyutta
olacaktir.

* Tam Ekran Modunda Gérev Cubugunu Gizle: (Yalnizca Windows i¢in) Bu se¢enek isaretlendiginde
tam ekran modunda Windows Goérev Cubugu otomatik olarak gizlenecektir.

* Duyarh Tablet Modu: (Yalnizca Windows i¢in) ArtRage programi varsayilan deger olarak aligilagelmis
tablet duyarliligina ayarlanmistir. Ancak bazi tabletlerin yiiksek ¢oziiniirliikte calisabilme 6zelligi
bulundugundan bu segenegi isaretlemeniz gerekebilir. Bu segenegi isaretlediginizde fir¢a vuruglar ile ilgili
problemler olusursa, tabletiniz uygulama ile uyumlu degildir.

Tualinizi Yeniden Oranlamak ve Yeniden Boyutlandirmak i¢in yardim dosyasiin agagidaki ilgili
boliimlerine bakiniz.

Araclar Meniisii:

Resim Araglart meniisii asagidaki komutlar1 kapsar:

* Resim Araci Se¢: Acilan meniiden bir resim araci se¢ebilirsiniz.

* Resim Aracini Sifirla: Se¢mis oldugunuz resim aracinin ayarlarini varsayilan degerlere dondiiriir.
» Katman Secenekleri: Katnam Segenekleri meniisiinii acar (agsagiya bakiniz).

* Sablon Secenekleri: Sablon Segenekleri meniisiinii acar (asagiya bakiniz).

* Aydinger Secenekleri: Aydinger Segenekleri meniisiinii agar (agsagiya bakiniz).

* Renk Secenekleri: Renk Segenekleri meniisiinii agar (asagiya bakiniz).

* Referans Goriintiisii A¢: Resim ¢alismanizda yardimeci olacak bir referans goriintiisii agmaniza yarar.
* Tiim Referanslar1 Kapat: Actiginiz tiim referans goriintiilerini kapatir.

* Tual Agisim Sifirla: Tual agisini varsayilan degere dondiirtir.

» Tual Olgegini Sifirla: Tual Slcegini %100 degerine dondiiriir.

* Tual Konumunu Sifirla: Tuali ekranin ortasina getirir.

* Renk Skalasim1 Goster: Renk Skalasi Panelini agar.



Katman Sec¢enekleri Meniisii:

Katman Secenekleri meniisii asagidaki komutlar1 kapsar. Katmanlar hakkinda daha fazla bilgi i¢in
‘Katmanlar’ baglig altindaki boliime bakiniz.

* Yeni Katman Ekle: Resim ¢alismaniza yeni bir katman ekler.

* Katmani Sil: Calismakta oldugunuz katmani siler.

» Katmani Temizle: Caligmakta oldugunuz katmani temizler.

» Katmani Cogalt: Calismakta oldugunuz katmanin kopyasini alarak ¢alismanizin {izerine ekler.

* Katman Ver: Katmani goriintii dosyas1 olarak kaydeder.

» Katmani Degistir: Katman doniistiirme panelini agar.

» Katmani Sablona Déniistiir: Caligsmakta oldugunuz katmani sablona doniistiiriir. Sablonlar hakkinda
daha fazla bilgi icin ‘Sablonlar ve Cetveller’ baglig1 altindaki boliime bakiniz.

» Alt Katmanla Birlestir: Calismakta oldugunuz resmin altinda bir baska katman varsa bu komutu
kullanarak iki katmani birlestirebilirsiniz.

* Tiim Katmanlari Birlestir: Calismanizdaki tiim katmanlari birlestirip tek katman haline getirir.

* Katman Karisimi: Katman karigiminin efektlerini bu komut ile belirleyebilirsiniz. Bu konuda daha fazla
biligiyi ‘Katmanlar’ boliimiinde bulabilirsiniz.

* Katman Grubunu Kapa: Se¢mis oldugunuz katman bir katman grubu i¢indeyse bu komutla Katman
grubunu kapatabilirsiniz.

* Tual Ayarlari: Tualinizin doku sekli, yiizey rengi ve ylizey piiriizliliigii gibi ayarlari bu panel ile
yapabilirsiniz.

Sablon Sec¢enekleri Meniisii:

Sablonlar meniisii asagidaki komutlari kapsar. Sablonlar hakkinda daha fazla bilgi i¢in ‘Sablonlar ve
Cetveller’ baglig1 altindaki boliime bakiniz.

* Sablon Yiikle: Bilgisayarmizdan bir Sablon yiliklemenize yarar.

* Tiim Sablonlar1 Gizle: Tual iizerindeki tiim sablonlari gizler.

* Tiim Sablonlar1 Goster: Tual iizerindeki tiim sablonlar1 goriiniir hale getirir.
* Tiim Sablonlar Kapat: Tual {izerindeki tiim sablonlar1 kapatir.

Aydinger Goriintiisii Secenekleri Meniisii:

Aydinger Goriintiisii meniisii asagidaki komutlar1 kapsar. Konu hakkinda daha fazla bilgi igin ‘Aydinger
Goriintiisli” baglig altindaki boliime bakiniz.

* Yeni Aydinger Goriintiisii Yiikle: Bilgisayarinizdan bir Aydinger Gorlintiisii acabilirsiniz.

* Aydinger Goriintiisiinii Temizle: Aydinger Goriintiisii olarak kullanmak iizere agmis oldugunuz
gOrilintliyli tual ylizeyinden siler.

* Aydinger Goriintiisiinii Goster: Resim ¢alismanizda kullanmak i¢in herhangi bir Aydinger Goriintiisii
actiysaniz bu goriintiiyli goriiniir hale getirir veya kapatir.

* Rengi Aydinger Goriintiisiinden Se¢: Bu secenek segili ise renkler Aydinger Goriintiisiinden segilir.

* Aydinger Goriintiisiinii Boyaya Cevir: Aydinger Goriintiisiinli galismakta oldugunuz katman tizerinde
boyaya gevirir.

* Aydinger Goriintiisiinii Diizenle: A¢mis oldugunuz Aydinger Goriintiisii ile ilgili ayarlar1 bu panel
araciligiyla yapabilirsiniz.



Renk Secenekleri Meniisii:

Renk Segenekleri meniisii asagidaki komutlar1 kapsar. Konu hakkinda daha fazla bilgi i¢in yukaridaki
‘Palet’ baglig1 altindaki boliime bakiniz.

e HL / S Paleti, HS / L Paleti, LS / H Paleti: Paletinizi farklt Ton (Hue), Parlaklik (Luminance) ve
Doygunluk (Saturation) paletlerinden segebilirsiniz.

* RG / B Paleti, RB / G Paleti, BG / R Paleti: Paletinizi farkli Kirmizi (Red), Yesil (Green), ve Mavi
(Blue) paletlerinden segebilirsiniz.

* Sayisal Renk Paleti: Sayisal Renk Paleti panelini acar.

* Rengi Aydinger Goriintiisiinden Sec: Bu secenck isaretli ise renkler Aydinger Goriintiisiinden segilir.

« Ozel Palet Yiikle: Bilgisayarinizdan 6zel bir palet yiiklemenize yarar.

* Ozel Palet Yarat: Resim ¢alismaniz iizerinden yeni bir palet yaratmaniz i¢in bu komutu kullanabilirsiniz.

Yardim Meniisii:

Yardim meniisii ArtRage uygulamasi hakkinda su komutlar1 igerir:

* ArtRage Yardimi: Bu yardim dosyasini agar.

« Online Uriin Destegi: Internete bagl iseniz ArtRage destek hatt1 web sayfasina ulasabilirsiniz.

* Kisayol Tuslari: Kisayol Tugslar1 listesini gosterir.

* Online Uriin Giincellemesi: ArtRage programimin giincellemeleri olup olmadigini online olarak kontrol
edebilirsiniz.

» ArtRage Hakkinda: ArtRage hakkinda bazi bilgileri kapsayan ve siiriim notlarini igeren sayfay1
acabilirsiniz.



Cahsmamz Boyutlandirmak

ArtRage ile resim ¢aligmanizin orantisini ve tual boyutlarini degistirebilirsiniz. Bu komuta Diizen
meniisiinden ulasabilirsiniz.

Resminizin orantisini degistirdiginizde tual ylizeyindeki ¢aligmaniz dahil tiim oran degisir. Tualinizin
boyutunu degistirdiginizde yalnizce tual boyutlar1 degisir.

Resminizi Yeniden Oranlamak:

Resim Oranimi Degistir secenegi ile tualinizin ve tual ylizeyindeki ¢alismanizin tiim boyutu degisir. Resim
caligsmanizin daha biiyiik veya daha kiigiik boyutta olmasini istediginizde bu komutu kullaniniz. Diizen
meniisiinden Resim Oranini Degistir komutunu sectiginizde yeniden orantilama paneli goriiniir olacaktir.

Bu panel araciligiyla resim ¢aligmanizin piksel veya ylizde degerlerini degistirerek oranini
degistirebilirsiniz. Ayn1 zamanda Ekran Boyutunu Kullan butonu ile ¢alismanizi tam ekran boyutuna
getirebilirsiniz. Resim Oranini Koru segenegi isaretli ise resim ¢alismanizin uzun kenarinin kisa kenarina
orani sabit kalacaktir.

Yeni oran1 degistirdiginizde Tamam butonuna tiklayimiz veya degistirmeden ¢ikmak istiyorsaniz Iptal
butonuna tiklayiniz. Tamam butonuna tikladigiizda resim ¢aligmanizin katmanlarinin sayisina bagli olarak
islem biraz zaman alacaktir.

Piksel butonuna tikladiginizda ayn1 zamanda karsiniza ing, santimetre ve milimetre olgiileri ¢ikacaktir. Bu
olgtilerden herhangi birini kullanmaniz da miimkiindiir.

DPI (Dot Per Inch= In¢ Basina Nokta Sayis1) degerini arttirarak resim ¢iktisinin kaltesini artirabilirsiniz.
Web sayfalari i¢in 72 dpi uygun olup ayni zamanda varsayilan degerdir.

Hazir Tual Boyutlar1 butonuna tikladiginizda ArtRage uygulamasi ile birlikte gelen ve 6nceden hazirlanmig
hazir tual boyutlarina ulasabilirsiniz. Hazir Tual Boyutlar1 6lgiilerini kullanarak resim ¢alismanizi belli bir
tual boyutuna sifirlayabilirsiniz. Bu panelde yaptiginiz islemler daha sonra tekrar kullanabilmeniz i¢in
bilgisayariniza otomatik olarak kaydedilecektir.



Tualinizin Boyutunu Degistirmek:

Tual Boyutunu Degistir segenegi ile resim ¢alismanizin igerigini, bir baska deyisle tual yilizeyindeki resim
calismanizin boyutlarimi degistirmeden tual boyutlarini degistirebilirsiniz. Bir resim ¢aligmasi sirasinda tual
boyutlarmin resminiz igin kiigiik oldugunu diisliniiyor ve resim ¢alismaniza daha biiyiik bir tual yiizeyinde
devam etmek istiyorsaniz bu komutu kullaniniz. Benzer olarak tual boyutlarinin resim ¢alismaniz igin biiyiik
oldugunu diisiiniiyor ve daha kii¢lik boyutta bir tual ylizeyinde ¢alismaya devam etmek istiyorsaniz gene bu
secenegi kullanabilirsiniz.

Bu panel araciligtyla tualin piksel veya yiizde degerlerini degistirerek boyutunu degistirebilirsiniz. Ayni
zamanda Ekran Boyutunu Kullan butonu ile tual yiizeyini tam ekran boyutuna getirebilirsiniz. Resim
Oranii Koru se¢enegi isaretli ise tualin uzun kenarinin kisa kenarina orani sabit kalacaktir.

Tual boyutlarii degistirdiginizde, resim ¢alismanizin konumunu yeni tual lizerinde ayarlamaniz gerekebilir.
Resim ¢aligmaniz1 yeniden komumlandirmak istiyorsaniz, panel iizerindeki kii¢iik pencerede goriinen resim
calismaniza tiklayip siiriikleyerek konumunu degistirebilirsiniz. Isterseniz, Panel iizerindeki Konum
meniisiinden resim ¢alismaniz i¢in farkli konumlar segebilirsiniz.

Not: Kiigiik bir tual boyutu secerseniz, resim ¢alismanizin bir boliimii tual ylizeyinde goriinmeyebilir. Resim
calismanizin herhangi bir boliimiinii kaybaetmemek i¢in ¢alismanizin yeni tual boyutu iizerinde tam olarak

goriinmesine dikkat ediniz.

Yeni tual boyutunu istediginiz 6l¢iiye ayarladiktan sonra Tamam butonuna, iptal etmek istiyorsaniz Iptal
butonuna tiklayiniz. Katmanlarin sayisina ve igerigine bagli olarak bu islem biraz zaman alabilir.

Piksel ayari, DPI ayar1 ve Hazir Tual Boyutlar1 ayar1 yukarida aciklandig gibi ¢alisir.



Katmanlar

Katmanlar ArtRage uygulamasinin 6nemli bir 6zelligidir. Bu boliimde Katmanlar’in ne anlama geldigi,
katmanlar ile ¢alismak istediginizde ne gibi islemler yapmaniz gerektigi anlatilacaktir. ArtRage ile resim
yapmak i¢in katman se¢meniz sart degildir. Eger katmanlar ile ¢alismak istemiyorsaniz dogrudan bir tual
secip resim ¢aligmaniza hemen baglayabilirsiniz. Ancak daha kapsamli resim ¢aligmalariniz i¢in katmanlar’a
gereksinim duyabilirsiniz.

Katman Nedir?
Katmanlarla ¢alismak bir resmin ¢esitli 6gelerini seffaf asetat levhalar iizerine yerlestirmeye benzer. Her bir

asetat levhasini digerlerini degistirmeden ayr1 ayri diizenleyebilir, konumlarini degistirebilir, silebilir ve
biitiin asetatlar iistiiste koydugumuzda resmin tamamini gorebilirsiniz.
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Bir baska sekilde agiklamak gerekirse resim ¢aligmanizin belirli 6gelerini farkl: tual yiizeyleri iizerinde
isleyebilirsiniz. Yukaridaki 6rnekte oldugu gibi, resmin 6nce masa ve arka plani yapilmig, daha sonra bagka
bir katman iizerine elma resmi yapilmstir. Bu iki farkli katmani biribirinden bagimsiz olarak isleyebilmek,
herhangi bir katmandaki resmi begenmediginiz takdirde o katmani silebilmek miimkiin olacaktir.

Katmanlarin seffaf olmasi gerekmez. ArtRage uygulamasini agtiginizda karsiniza ¢ikan tual yiizeyi aslinda
bir katmandir. i1k katman seffaf olabilecegi gibi herhangi bir taul yiizeyi de olabilir. ilk katman yiizeyi
iizerine yeni bir katman ekleyip, bu eklediginiz katman yiizeyinide bir tual yiizeyi secerseniz, ilk katman
ylizeyi lizerindeki resim ¢aligmaniz goriinmeyecektir. Bu tipki bir resim defterinin bir sayfasina resim yapip
defterin ikinci sayfasini ¢evirmek gibidir.

Katmanlar resim ¢aligmanizin kuruma zamanini etkiler. Yukaridaki elma resmini ele alalim; tual yiizeyine
once masa resmini yaparsaniz, elma resmini yapmadan 6nce boyanin kurumasini beklemek gerekecektir.
Masa resmini yaptiktan sonra yeni bir katman ekleyerek yaptiginiz masa resmine herhangi bir boya
karismadan yeni katman iizerinde elma resmini yapabilirsiniz. Istediginiz anda, bir 6nceki katmana donerek
o katman yiizeyi iizerindeki resmi yeniden igleme imkani bulunmaktadir. Masa resminin bulundugu katmani
secerek elma resmine boya karigsmadan masa resmini isleyebilirsiniz.

Calistiginiz katman iizerinde bulunan seffaf kisimlar satrang tahtasi seklinde isaretli olacaktir. Bu seffaf
alam yukaridaki elma resminin bulundugu katman iizerinde gorebilirsiniz. iki katmam birlestirdiginizde
veya birlestirmeden herhangi bir katmani1 Goriintii Ver komutu ile kaydetmek veya resim ¢iktis1 almak
istediginizde bu seffaf kisimlar goriinmeyecektir. Ayrica, seffaf alanlar boya ile karismazlar.



Katman Gruplar::

Bazi resim ¢alismalarinda ¢ok sayida katman kullanilabilir. Uzerlerinde daha kolay ¢alisabilmek, katmanin
igerigini belirlemek veya goriiniir hale getirmek i¢in bu katmanlari bir grup haline getirebilirsiniz. Elma
resmi 6rneginde oldugu gibi, lizerinde masa resmi bulunan ilk katmani elma resmi olmadan gdrebilmek i¢in,
iizerinde elma resmi bulunan katmani gizleyebiliriz. Ancak elma resmi tek bir katmandan degilde birkac
katmandan olusuyorsa, o takdirde bu elma resmine ait tim katmanlar1 gruplamamiz gerekecektir.
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Bu ornekte elma ve masa katmanlar1 biribirinden ayr1 olarak gruplanmistir. Elma resmine katman
ekledigimiz i¢in gercekte birden fazla katmandan olugsmaktadir. Katmanlart grup haline getirerek, bu katman
grubu iizerinde tek bir katman iizerinde oldugu gibi galigabiliriz.

Elma resmine ait katman grubunu actigimizda ii¢ ayr1 katman goriilmektedir. Elmanin sap1 en iistteki
katmanda, elmanin kendisi orta katmanda, elmanin golgesi ise en alt katmandadir. Tiim bu katmanlari
biraraya getirmek, elma resmi disindaki diger resim katmanlarindan herhangi bir katman1 kolaylikla
secmemize yarar. Bundan bagka eger elma resmini daha kiiciik bir boyuta indirgemek isterseniz bu katman
grubunu secip yeniden boyutlandirabilirsiniz.



Katmanlarla Calismak:

ArtRage uygulamasinda katmanlarla ¢aligmak kolaydir. Katman Paneli ekranin saginda yer alir. Paneli, yesil
renkli tutamak kismina tiklayip butonu birakmadan ekran kenar1 boyunca kaydirabilirsiniz. Ayrica bu yesil
renkli kisma tikadiginizda paneli kapayip agabilirsiniz. Panel {izerindeki Katman Ekle butonuna tiladigimizda
yeni bir katman eklenecektir. Isterseniz araglar meniisiinden Yeni Katman Ekle komutu verebilirsiniz.

Yeni bir katman eklediginizde, bu yeni katman varsayilan deger olarak seffaf olacagindan tual yiizeyinde
herhangi bir farklilik olmayacaktir. Ancak Katman Panelindeki 6rnek goriintiide, eklemis oldugunuz yeni
katmanin seffaf oldugu, satrang tahtasi seklinde belirtilecektir.

Eklediginiz yeni katman iizerine istediginiz zaman resim yapabilirsiniz. Dikkat edilecek bazi konular
sunlardir:

* Yeni katman iizerinde yapacaginiz resim ¢aligmasi sirasinda uygulayacaginiz boya, alt katmandaki bulunan
herhangi bir boya ile karigtirilamaz.

* Alt katmanda bulunan boyanin girinti ve ¢ikintilari, yeni katman tizerinde resim ¢aligmas1 yaparken
goriinecektir.

* Yeni katmana uyguladiginiz boya sag taraftaki Katman Panelindeki 6rnek goriintiide goriinecektir.

Katmanlar hakkinda diger komutlara Katman Paneli araciligiyla ulasabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bu
yardim dosyasinin agagidaki ilgili boliimlerine bakiniz.

Katman Karisimi:

Katman Karigimlari se¢enegi tual yilizeyleri lizerinde bulunan renklerin, katmanlar bir araya getirildiginde
biribirine nasil karistirilacagini belirler. ArtRage uygulamasi Photoshop uygulamasinda bulunan karisim
modlarmi desteklemektedir. Resim ¢alismanizi PSD dosyasi olarak Goriintli Ver komutu ile kaydettiginizde,
bu resim dosyasini Photoshop ile diizenlemek igin agabilirsiniz.

ArtRage uygulamasinda Katman Karigimlari paneline ulasmak i¢in Katman Paneli tizerindeki ok semboliine
tiklayiniz. Ayrica bu panele, Menii Cubugundaki, Resim Araclar1 / Katman Segenekleri komutu araciliiyla
da ulasabilirsiniz.
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Varsayilan deger olarak katman karisim modu Normal modundadir. Normal mod demek, tiim katmanlardaki
boya izlerinin herhangi bir degisime ugramadan birbiri tizerinde bulunmasi demektir.

Diger modlar, Renklendirme, Golgeleme ve Vurgulama modlaridir. Bir katmandaki rengi Renklendirme
moduna ayarladiginizda, ¢alismakta oldugunuz katmanin altinda bulunan diger katmandaki renkler,
caligmakta oldugunuz katmandaki renk ile renklendirilecektir. Golgeleme moduna ayarladiginizda ise,
uyguladiginiz renk alttaki katmanda bulunan renkleri daha koyu renge doniistiirecektir. Vurgulama modunda
ise aksine alttaki katmanda bulunan renkler daha acik renge doniisecektir.

Katman Karigimlari ¢alistiginiz resimdeki renklere bir zarar vermez. Karisim modunu Normal moduna
dondiirdiigiintizde renkler tekrar normal renklerine doniisecektir. Asagidaki sekilde karisim modlarinin
etkileri goriilmektedir:

Yukarida gordiigiiniiz dort renkte gri rengin lizerine uygulanmistir. Uygulanan renkleri en tistte benek
seklinde gorebilirsiniz. En soldaki 6rnek Normal karisim olup kirmizi renk Normal karigim modunda yagh
boya olarak uygulanmistir. Yanindaki 6rnekte gordiigiiniiz agik mavi renk Renklendirme modunda
uygulanmis olup, gri renk uygulanan rengin tonunda bir renge doniismiistiir. A¢ik mavi renk seffaf
alanlarida renklendirmistir. Ugiincii 6rnekte Golgeleme modunu gérmektesiniz. Koyu gri renk alttaki gri
rengi daha koyu bir griye doniistiirmiistiir. En sagdaki 6rnekte ise Vurgulama modunu gérmektesiniz. Yesil
renk altta bulunan gri rengin 151k alan bolgelerini renklendirmis, bir bagka deyisle 151k alan yerler
vurgulanmis ve sonugta daha acgik bir renk olusmustur.

ArtRage uygulamasimin destekledigi karigim modlar1 Photoshop uygulamasi ile uyumlu olup, daha fazla
karigim modlarmi Diger Karisim Modlar1 komutu ile gorebilirsiniz. ArtRage uygulamasinda bulunan diger
karigim modlari ¢ok fazla kullanilmamasina ragmen istediginiz karisim modunu segerek denemeniz
eglenceli olacaktir.



Karisim Modlar1 meniisiinde Cikint1 Karigim Modlar1 komutu bulunmakta olup, bu karisim se¢eneginin
efektleri agagida aciklanmistir.

Bir katmana Katman karigimi1 uyguladigimizda sagdaki Katman Paneli tizerindeki 6rnek goriintiilerin sag alt
koselerinde karisim modunu belirten bir sembol goreceksiniz:

Ornek goriintiiniin sag alt kosesinde bir daire iginde + sembolii katmana Vurgulama karisiminin
uygulandigii, - sembolii Gélgeleme modunun uygulandigini ve T semboliide Renklendirme modunun
uygulandigimi gosterir. Normal karisim modunun sembolii yoktur. Diger karisim modlarinda ise °...’
sembolii goriinecektir. Bu sembollere fare ile tikladiginizda Katman karisim paneli goriiniir olacaktir.

Cikint1 Karisim Modlari:

‘Cikint1’ deyimi tual yiizeyi iizerindeki boyanin girinti ve ¢ikintilari nedeniyle kullanilmistir. Normalde, bir
resim yaptiginizda tual ylizeyinin dokusundan ileri gelen ve ayrica uyguladiginiz boyanin firga izleri
nedeniyle bazi girinti ve ¢ikintilar olusur. Bu sekilde girintileri ve ¢ikintilari bulunan yiizey iizerine bir
katman ekleyip boya ile resim ¢alismasi yaptiginizda, alt katmandaki girinti ve ¢ikintilari, eklediginiz tist
katmanda ¢alisirken farkedebilmeniz gerekir.

ArtRage uygulamasinda, Maksimum mod varsayilan Cikinti Karisim modudur. Asagidaki goriintiide iic
farkli Cikint1 modu agiklanmaktadir.



Sekilde gordiigiiniiz dort boya izi birbirinden ayri katmanlar tizerinde uygulanmis ve Cikinti Karigim
modlar1 agik mavi renk boya katmanlar ile farkli olarak uygulanmstir.

Soldaki boya izi Maksimum mod kullanilarak uygulanmistir. Boya izlerinin girinti ve ¢ikintilari normal
diizeyde biribirine karigsmistir.

Ortada gordiigiiniiz karisim modu ise Yer Degistir karisim modudur. Ust katmandaki boya izi alt katmandaki
boya izinin girinti ve ¢ikintilarini kapatmaistir.

Sagdaki mod ise Ekle modu olup iki boya izininde girinti ve ¢ikintilar1 tamamen goriinmektedir.
Ozellikle fazla sayida katman kullanirsaniz Cikintt Karisim Modlarmi kavrayabilmek zor olabilir. Cikintt

karisim modlarini eski haline getirmek isterseniz Cikint1 Karisim Modlar1 panelinden Maksimum segenegini
isaretlemeniz yeterli olacaktir.



Katman Paneli

ArtRage uygulamasinda katmanlarla ¢aligmak kolaydir. Katman Paneli ekranin saginda yer alir.

Aol Lo

Paneli, yesil renkli tutamak kismina tiklayip butonu birakmadan ekran kenar1 boyunca kaydirabilirsiniz.
Ayrica bu yesil renkli kisma tikladiginizda paneli kapayip agabilirsiniz. Asagi ok sembolii ile gosterilen
Menii butonuna tikladigimizda asagidaki komutlari igeren panel goriiniir olacaktir.

* Secilen Katmani Bul: Sectiginiz katman goriiniir degilse bu komuta tikladiginizda Katman Paneli
istediginiz katmani bulacaktir.

* Yeni Grup Ekle: Birden fazla katmani igerebilecek bir katman grubu ekler. Istediginiz katmanlari bu
gruba stiriikleyerek tasiyabilirsiniz.

* Yeni Katman Ekle: Resim ¢aligmaniza yeni bir katman ekler.

* Tiim Katmanlar Birlestir: Tiim katmanlar1 birlestirip tek bir katmana indirger.

Katman Paneli iizerindeki 6rnek goriintiiler resim ¢aligmanizin katmanlarinin yalnizea igerigini degil, ayni
zamanda sirasini da gosterir. En altta gordiigliniiz katman arka plan katmani, onun {istiindeki katman arka

plan katmaninin iizerinde bulunan katman, en tistteki yesil ¢cergeve icinde gosterilen katman da o anda
caligmakta oldugunuz katmandir.



Katman Ornek Goriintiisii:

Her katman 6rnek goriintiisii tizerinde iki sembol bulunur. Bu sembollerden géz seklindeki sembol ilgili
katmani tual ylizeyinde gizler veya goriiniir hale getirir. Secili katman daha 6nce de bahsedildigi gibi yesil
renkli ¢ergeve iginde goriinecektir. Secili olmayan katman ise gri renkli bir ¢cergeve iginde olacaktir.

Sol iistte bulunan g6z semboliine tiklayarak o katmani tual yiizeyinde goriiniir hale getirebilir veya
gizleyebilirsiniz. Bir katman gizlendignde tual yiizeyinden silinmis sayilmaz. Bir katmanin iistiindeki
katman iizerinde ¢alismaniza devam etmek istiyorsaniz, alttaki katmani kapatmaniz galisacaginiz katman
icerigini gormeniz bakimindan yararlidir.

Altta gordiigiiniiz sol ok sembolii seklindeki buton ile o anda se¢ili katman ayarlari ile ilgili bir panel
agilacaktir.

Ad ¢ergevesinin igine tiklayarak o katmana bir ad veebilirsiniz. Katman adi, o katmana ait 6rnek goriintiiniin
altinda goriinecektir. Katmana herhangi bir ad verilmemisse varsayilan katman ad1 ‘Adsiz’ olup, 6rnek
goriintii altinda herhangi bir ad gériinmeyecektir. Katmanlara ad vermeniz, istediginiz katman {izerinde
caligmak icin o katmani daha ¢abuk bulabilmeniz bakimindan yararlidir.

Isik Gegirmezlik ¢ergevesindeki % degerini degistirerek katmanin goriiniirliik derecesini belirleyebilirsiniz.
Isik Gegirmezlik degeri ne derece az ise altta bulunan katmanlarda o derece goriiniir olacaktir. Isik
Gegirmezlik cercevesinin igine tiklayip butonu birakmadan fareyi saga veya sola hareket ettirdiginizde
cerceve icindeki yiizde degerini ayarlayabilirsiniz. Isterseniz cerceve igine dogrudan bir say1 yazabilirsiniz.



Karisim gergevesinin igine tiklayarak daha dnce agiklanan Katman Karigim panelini agabilirsiniz.
Panel iizerinde bulunan diger komutlar asagida listelenmistir:

* Yeni Katman Ekle: Resim ¢alismaniza yeni bir katman ekler.

» Katmami Sil: Caligmakta oldugunuz katmani siler.

* Katmani Temizle: Caligmakta oldugunuz katmani temizler.

* Katmani Cogalt: Calismakta oldugunuz katmanin kopyasini alarak ¢calismanizin iizerine ekler.

* Katman Ver: Katmani goriintii dosyasi olarak kaydeder.

» Katmani Degistir: Katman doniistiirme panelini acar.

* Katmani Sablona Déniistiir: Calismakta oldugunuz katmani sablona doniistiiriir. Sablonlar hakkinda
daha fazla bilgi i¢in ‘Sablonlar ve Cetveller’ baslig1 altindaki boliime bakiniz.

* Alt Katmanla Birlestir: Caligmakta oldugunuz resmin altinda bir bagka katman varsa bu komutu
kullanarak iki katmani birlestirebilirsiniz.

* Tiim Katmanlari Birlestir: Calismanizdaki tiim katmanlari birlestirip tek katman haline getirir.

» Katman Karisimi: Katman karigiminin efektlerini bu komut ile belirleyebilirsiniz. Bu konuda daha fazla
biligiyi ‘Katmanlar’ boliimiinde bulabilirsiniz.

* Katman Grubunu Kapa: Se¢mis oldugunuz katman bir katman grubu i¢indeyse bu komutla Katman
grubunu kapatabilirsiniz.

* Tual Ayarlari: Tualinizin doku sekli, yiizey rengi ve ylizey piiriizliiliigii gibi ayarlar1 bu panel ile
yapabilirsiniz.

Katman Gruplaryla Calismak:

Katman Gruplari sectiginiz katmanlar1 biraraya getirmenize ve bu katman grubu iizerinde tek bir katmanmis
gibi calismaniza yarar. Katman Grubu yaratmak i¢in Katman Paneli lizerindeki asagi ok semboliine
tiklayarak actiginiz panelden Yeni Grup Ekle komutunu vermeniz yeterli olacaktir.

Yukaridaki sekilde bir Katman Grubunu kapali durumda goriilmektedir. Sol ok butonuna tikladigimizda
Katman Grubu panelini agabilirsiniz. Katman Grubu paneli araciligiyla gruba ad verebilir, Isik Gegirmezlik
ayar1 yapabilir ve karisim modunu degistirebilirsiniz. Dosya sembolii Katman Grubunun agik veya kapali
durumda oldugunu gosterir.

Alt kisimda yatay iki ¢izgi bulunmaktadir. Bu iki ¢izgiye, Grup adi {izerine veya dosya semboliine tiklayarak
Katman Grubunu agcip kapayabilirsiniz.

Katman Grubu kapali durumda iken bu grubu Katman Paneli boyunca tek bir katmani hareket ettirir gibi
hareket ettirebilirsiniz. Bunun i¢in Katman Grubunun adinin yazili bulundugu st kisma tiklayarak butonu
birakmadan yukar veya asag siiriikleyebilirsiniz. Katman Grubunu bu sekilde siiriiklediginiz zaman grup
icerisindeki tiim katmanlar tek bir katman gibi taginacaktir. Ornegin, elma resmini iceren Katman Grubunu
arka plan ¢aligmasinin altina siiriikledigimizde, elma resmini igeren katman grubu goriinmeyecek, yalnizca
arka plan ¢aligmasi goriinecektir.



Ok semboliine tikladiginizda Katman Grubu Paneli agilacaktir.

e

Ad ¢ergevesinin igine tiklayarak katman grubuna bir ad verebilirsiniz.

Isik Gegirmezlik ¢ercevesindeki % degerini degistirerek katmanin goriiniirliik derecesini belirleyebilirsiniz.
Bu deger ne derece az ise altta bulunan katmanda o derece goriiniir olacaktir. Isik Gegirmezlik ¢ergevesinin
icine tiklayip butonu birakmadan fareyi saga veya sola hareket ettirdiginizde ¢erceve i¢indeki yiizde degerini
ayarlayabilirsiniz. Isterseniz cerceve icine dogrudan bir say1 yazabilirsiniz.

Karisim gercevesinin i¢ine tiklayarak daha dnce agiklanan Katman Karisim panelini agabilirsiniz. Katman
Gruplarina varsayilan deger olarak herhangi bir karisim modu uygulanmaz. Katman Grubuna herhangibir
karigim modu uygulamak isterseniz, bu ¢ergeve igine tiklayarak Katman Grubuna uygulamak istediginiz
Karisim Modunu segebilirsiniz.

Katman Gruplarina herhangi bir karisim modu uygulanmayisinin Adobe Photoshop programindaki karsiligi
‘Higbiri’ (Pass Through) deyimidir.

Panelde ayrica asagidaki komutlar bulunur:

* Gruba Katman Ekle: Gruba yeni bir katman ekler.

* Grubu Cogalt: Katman grubunu ¢ogaltir.

* Grubu Sil: Katman grubunu siler.

* Grup I¢erigini Birlestir: Gruptaki tiim katmanlari tek bir katmana indirger.

* Grup I¢erigini Transforme Et: Katman Transforme Panelini acar. Bu panel aracilityla grupta bulunan
tiim katmanlari tual yiizeyi tlizerinde siiriikleyebilir, yakinlastirip uzaklastirabilir ve dondiirebilirsiniz.



Gruplara Katman Eklemek:

Kapali durumdaki bir katman grubuna agik bir katmani eklemek isterseniz, agik katmani kapali katman
grubunun {istiine siiriikleyiniz. Bir ok sembolii, kapali katman grubu i¢indeki katman sirasina gore
tasidigimiz katmanin yerini gosterecektir.

Katman grubu agik ise, katman {izerine fare ile tiklayip butonu birakmadan katman grubu igine siiriikleyiniz.
Bir ok sembolii, agik katman grubu igindeki katman sirasina gore tagidiginiz katmanin yerini gosterecektir.

Secili bulunan resim katmani bir katman grubu i¢indeyse ve gruba Katman Ekle komutuyla yeni bir katman
eklerseniz, eklediginiz yeni katman se¢ili bulunan katmanin hemen iistiinde yer alacaktir. Kapali bir gruba
Katman Ekle komutuyla yeni bir katman eklerseniz, kapali katman grubu acilacak ve secili bulunan katmamn
goriilecektir.

Bir Katman Grubunu diger bir Katman Grubuna tipk1 bir katman1 diger bir katmana ekler gibi
ekleyebilirsiniz.

Katmanlara Yer Degistirtmek:

Herhangi bir katmanin yerini katmanlar arasinda degistirebilirsiniz. Caligmakta oldugunuz resim {ist
katmanda ise, bu katmani bir asag1 tasimak isteyebilirsiniz. Asagidaki 6rnekte, mavi gember, 151k gegirmez
bir tual yiizeyine ¢aligilmig bulunan kirmizi karenin iistiinde goriilmektedir.

Kirmiz1 karenin, mavi gemberin iizerinde bulunmasini istiyorsaniz, kirmizi karenin bulundugu katmana
tiklayip butonu birakmadan bu katmani yukari siiriikleyiniz. Kirmizi renkli kare bir tual ylizeyi iizerine
calisildigindan, tual ylizeyinin 151k gegirmemezligi nedeniyle mavi ¢ember tual yiizeyinde goriinmeyecektir.

Mavi renkli gember tual yiizeyinde goriinmemesine ragmen katman panelinde goriinmektedir. Isik gecirmez
bir tual yiizeyi iizerine yaptigimiz kirmizi karenin tual ayarlarin1 yaparak mavi ¢emberin goriinmesini
saglamaltyiz. Bunun i¢in kirmizi karenin bulundugu katmandaki sol ok semboliine tiklayip agilan panelden
Tual Ayarlar1 komutu ile hazir tual ayarlarindan seffaf asetat1 se¢iniz. Tamam butonuna tiklayarak tual
ayarlar panelini kapatiniz. Su anda iki sekilde tual yiizeyinde seffaf bir zeminde bulunmaktadir. Mavi
cemberin bulundugu katmana giderek Tual Ayarlart komutu ile bir tual seciniz. Islem tamamlanmustir.



Katman Paneli araciligtyla yaptigimiz islemle mavi renkli gemberin sectiginiz tual yiizeyi lizerinde
oldugunu, kirmizi renkli karenin ise seffaf bir katman ylizeyi lizerinde ve iistte yeraldigini goriiyorsunuz.



Katmanlarn Tasimak, Yakinlastirmak ve Dondiirmek

ArtRage uygulamasi ile katmanlar1 hareket ettirebilir, yakinlastirip uzaklastirabilir ve dondiirebilirsiniz.
Resim ¢aligmaniza farkli bir agidan devam etmek istediginizde bu araglar iginize yarayacaktir.

Bu araca ulasmak icin Diizen meniisiinden ‘Katman Igerigini Déniistiir...” veya ‘Tiim Katmanlar
Doniistiir...” komutlari ile ulasabilirsiniz. Bu komutlardan herhangi birine tikladiginizda kullanici arayiizii

degisecek ve Katman kontrol paneli goriiniir olacaktir.

Yeni bir katmana, Dosya meniisiinden Goriintii Al komutu verdiginizde karsiniza dogrudan bu panel
gelecektir.

Katman kontrol paneli asagidaki sekilde goriildiigii gibidir:

2 Cancel OK |»

En solda tualinizi stiriikleyebileceginiz ara¢ bulunmaktadir. Ortadaki Biiyiiteg semboliine tikladiginizda
resim ¢aligmanizi yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz. Sagda gordiigiiniiz Dondiirme araci ile tualinize
ac1 verebilirsiniz.

* Siiriikleme Araci: Bu sembole tikladiginizda tuali ekran igerisinde siiriikleyebilir, yeni bir konuma
getirebilirsiniz.

* Biiyiite¢ Araci: Bu arag ile resim ¢alismanizi daha yakindan veya uzaktan gérmek i¢in kullanabilirsiniz.
Sembol iizerine tikladiktan sonra fareyi hareket ettirerek veya fare tekerlegini asagi yukar1 hareket ettirerek
resminizin yakinlagip uzaklasmasini saglayabilirsiniz.

* Dondiirme Araci: Bu arag semboliine tikladiktan sonra fareyi hareket ettirerek resminize ag1
verebilirsiniz. Belli bir agidan resim yapmak isterseniz bu araci kullaniniz.

Bu modda Geri Al ve Yinele komutlar1 yalnizca hareketlerin geri alinmasina veya yinelenmesine
yarayacaktir.

Calismanizi tamamladiginizda Tamam veya Iptal butonlarindan birine tiklayimniz.

En sagda bulunan ok semboliine tikladiginizda katman1 dogrudan komut vererek degistirebileceginiz hazir
komutlar1 igeren paneli agabilirsiniz.

Katman kontrol panelini sol tarafindaki yesil renkli tutamak iizerine tiklayip birakmadan stiriikleyebilirsiniz.
Not: Katmanlar1 hareket ettirmek, yakinlastirip uzaklastirmak biraz zaman alacaktir. Daha ¢abuk islem

yapabilmeniz i¢in, uygulama tarafindan resim ¢alismanizin igerigi goriiniim olarak basitlestirilecektir.
Tamam veya Iptal butonlarindan birine tikladiginizda resim ¢aligmaniz eski haline donecektir.



Tual Ayarlar1 Paneli

Her katman bir tual yiizeyi {izerinde bulunur. Tual Ayarlari paneli araciligiyla tual ¢esitlerinden birini
secebilirsiniz.

Tual Ayarlar1 Paneli’ne, Resim Araglari meniisiinden veya katman paneli {izerindeki sol ok sembolii
araciligiyla ulagabilirsiniz.

Paneli agtiginizda caligmakta oldugunuz resme ait tual ylizeyi ile ilgili ayarlar1 goreceksiniz. Panelin tist
kisminda bazi hazir tualler bulunmaktadir. Alt kisimda yukarida se¢ili tualin yilizey dokusu ve bu dokuya ait
ayarlar bulunur. Ayar kadranlarindan tuale ait doku ve yiizey piiriizliiliigii ile ilgili ayarlar1 yapabilirsiniz.
Tamam butonuna tikladigimizda tual ayarlar1 paneli kapanacak, resim ¢alismasi yapacaginiz kullanict
araylzii agilacaktir.

Hazir Tualler:



Kendi tualinizi hazirlamak yerine, uygulama ile beraber gelen hazir tuallerden birini segebilirsiniz. Hazir
tuallerden birini segmek i¢in tual goriintiilerinden birinin {izerine tiklaymiz. Istediginiz tuali segtikten sonra
Tamam butonuna tiklayip resim ¢alismaniza baslayabilirsiniz.

Herhangi bir hazir tual goriintiisiiniin lizerine sag tiklayip tuali bilgisayarinizdan silebilirsiniz.

Hazir tuallerin altinda Ileri ve Geri butonlart bulunmaktadir. Bu butonlar ile hazir tualler arasinda
dolasabilirsiniz.

Butonlarin altinda tizerinde bir pastel boya goriintiisii ile se¢mis oldugunuz tual goriinmektedir. Pastel boya
¢izgisi tual yiizeyinin dokusunu gosterir.

En altta ise yeni bir tual ayar1 yapabilmeniz i¢in bazi kadranlar bulunmaktadir. ‘Yeni Tual Diizenle’
butonuna tiklayarak yeni bir tual olusturabilirsiniz. Yeni tualinize bir ad verip kaydettikten sonra bu tuali
daha sonra hazir tualler panelinde gorebilirsiniz.

Tual Ayarlar:

Tual Ayarlar1 meniisiinde bulunan ayarlar sunlardir:

* Doku: Doku goriintiisii iizerine tikladiginizda ArtRage uygulamasi ile birlikte gelen ii¢ farkli doku
orneginden birini veya doku 6rnegi olarak kullanmak iizere bilgisayarinizdan herhangi bir doku
goriintiisiinii agabilirsiniz. Doku o6rnekleri ArtRage/Resources/Grains klasorii i¢indedir. Doku goriintiileri gri
tonlamal1 goriintiiler olup girinti veya ¢ikintilar1 bulunmaz. Dokuyu segtikten sonra asagida bahsedilen
ayarlar ile yiizey piriizliliigi verebilirsiniz.

* Piiriiz: Tual yiizeyinin ne derece piiriizlii olacagini belirler. Piiriiz Kadraninin yanindaki + semboliine
tiklayarak doku yiizeyini tersine gevirebilirsiniz. Bu sembole tikladiginizda ¢ikintilar girinti sekline
doniisecektir. Sembole tikladiktan sonra bu sembol — seklinde olacaktir.

* Siklik: Tual dokusunun sikligini ayarlar. % 50 degeri normal ayardir. Diisiik degerler doku sikligini
arttirirken, yliksek degerler siklig1 azaltacaktir.

* Isik Gecirmezlik: Tual yilizeyinin ne derece seffaf olacagini ayarlar. Gergek kagit % 100 151k gecirmezlik
derecesine, aydinger kagidi % 50 ve asetat % 0 derecesinde 151k gecirmezlik derecesine sahiptir.

* Metal: Tual yiizeyinin Metalik bir goriintiiye ¢evirir. Normal kagitta bu oran % 0, metal folyoda ise % 100
degerindedir. Metalik tual yiizeyi lizerine resim ¢alisarak degisik efektler elde edebilirsiniz. Metalik tual
ylizeyinin ayarini resim ¢aligmasi sirasinda degistirmeniz miimkiindiir.

* Renk: Tual ylizeyinin rengini belirler. Bu ayar hakkinda daha fazla bilgi i¢in yardim dosyasinin ilk
sayfalarinda bulunan ‘Tual Yiizeyi Renk Kadranlar1’ ad1 altindaki boliime bakiniz.



Aydinger Goruntiisu

ArtRage uygulamasi ile referans olarak kullanmak ve iizerine resim ¢alismasi yapmak igin, tual yiizeyine
herhangi bir resmi Aydinger Goriintiisii olarak agabilirsiniz. Resim yapmaya ilk defa bagliyorsaniz bu
Ozellik size yardimci olacaktir.

Bir Aydinger Goriintiisii agtiginizda ArtRage uygulamasiin bir 6zelligi olarak, renkler otomatik olarak
aydinger gorilintiisiinden dogrudan secilecektir. Bu nedenle aydinger goriintiisii tizerine dogrudan resim
yapmaya baglayabilirsiniz.

Aydinger Goriintiisii yliklemek istiyorsaniz, ekranin alt tarafinda bulunan Ara¢ Kutusundaki ‘Aydinger
Goriintiisli” sembolii lizerine tiklaymiz. Ayrica Resim Araglari meniisiinden ‘Aydinger Goriintiisti Yiikle’
komutu verebilirsiniz.

Bir goriintii yiiklediginizde, Renk Paletinin goriintiisii Aydinger Goriintiisiinden renk segmek i¢in degisecek
ve palet iizerinde ‘Aydinger Rengi Kullaniliyor Normal Renk Igin Tiklayin® yazisi goriilecektir. Ayrica Arag
Kutusundaki Aydinger Goriintiisii semboliine tekrar tikladiginizda yeni bir panel agilacaktir. Agilan bu yeni

panelde bulunan komutlar sunlardir:

* Yeni Aydinger Goriintiisii Yiikle: A¢cmis oldugunuz goriintiiyii yeni bir Aydinger Goriintiisti ile
degistirir.

* Aydinger Goriintiisiinii Temizle: Actiginiz goriintiiyi siler.
* Aydinger Goriintiisiinii Goster: Gorlintliyli tual lizerinde kapayip agar.

* Rengi Aydinger Goriintiisiinden Se¢: Renkler dogrudan aydinger goriintiisiinden segilir. Normal palet
icin bu se¢enegin isaretini kaldiriniz.

* Aydinger Goriintiisiinii Boyaya Cevir: Actigimiz Aydinger Goriintiisiinii iizerinde ¢alisabileceginiz yas
boyaya ¢evirir. Bu resim iizerindeki renkleri yas boya olarak ¢alisabilirsiniz.

* Aydinger Gdoriintiisiinii Diizenle: Aydinger Gorlintiisii Ayarlar1 panelini agar.

Aydinger Goriintiisii Ayarlar1 Paneli:

Aydiger Goriintiisiinii Diizenle komutu ile Aydinger Goriintiisii Ayarlar1 paneli agilir.

Bu panel araciligiyla Aydinger Goriintiisiiniin boyutlarini, konumunu ve seffafligini ayarlayabilirsiniz.
Boyut butonuna tikladiginizda, iizerinde 5 komut bulunan yeni bir panel agilacaktir:

* El ile Ayarla: Aydinger Gériintiisiinii, biiyiiteg veya hareket sembollerinden birini secerek yakinlastirip
uzaklastirabilir ve konumunu degistirebilirsiniz.



* Dose: A¢tigimiz goriintii ekran boyunca tekrar edilerek dosenecektir. Panel iizerindeki biiyliteg veya
hareket sembollerinden birini segerek goriintliyli yakinlastirip uzaklastirabilir ve konumunu
degistirebilirsiniz.

* Tual Boyutuna Uzat: Goriintiiyii tiim ekrana ve dolayisiyla tual yiizeyine yayar.

* Ekrana Doldur: Goriintiiyii uzun kenar1 boyunca tual yiizeyine doldurur. Goriintiiniin kenarlarinin
birbirine orantis1 degismez.

* Disar1 Tasir: Goriintiiyl kisa kenar1 boyunca tual yiizeyine doldurur. Bu dururmda goriintiiniin bir kismi1

tual ylizeyi disinda kalacaktir.

El ile Ayarla veya Ddse komutlaridan birini uyguladiginizda Aydinger Goriintiisiinii hareket ettirebilir veya
biiyiiteg arac ile uzaklastirip yakinlastirabilirsiniz. Istediginiz aracin semboliine tiklay1p butonu birakmadan
goriintiiyii siiriikleyebilir veya uzaklastirip yakinlagtirabilirsiniz.

Aydinger Goriintiisiiniin seffaflik derecesini sagda bulunan Isik Gegirmezlik kadrani ile ayarlayabilirsiniz.

Ayarlarinizi tamamladiktan sonra Tamam butonuna tikladiginizda kullanici arayiizii, normal arayiiz sekline
donecektir.



Referans Goriuntiileri

ArtRage ile bir goriintiiyli bagvuru kaynagi olarak tual ylizeyine tutturabilirsiniz. Aydinger Gortintiisiinden
farkli olarak referans goriintiileri tual yiizeyine bir toplu igne ile tutturulacaktir. Referans goriintiileri, bir
aydinger goriintiisiinden degilde bir resme bakarak resim ¢aligmak istediginizde size kolaylik saglar. Tual
ylizeyine istediginiz kadar referans goriintiisii agabilirsiniz.
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Bir Referans Goriintiisii yiiklemek igin agagida bulunan Ara¢ Kutusundaki Referans butonuna tiklayiniz
veya Araglar meniisiinden ‘Aydinger Goriintiisii Yiikle’ komutu veriniz. A¢ilan pencereden bir goriintii
dosyasi se¢iniz. Sectiginiz goriintii tual ylizeyinde bir igne ile tutturulmus olarak gdriinecektir.

Referans Gortintiisiinii hareket ettirmek i¢in igneye veya goriintiiniin kendisine tiklayiniz ve butonu
birakmadan tual yiizeyi boyunca siiriikleyiniz. Goriintiiyi bityiitmek i¢in koselere tiklayip fareyi hareket
ettiriniz. Referans Goriintiisiinii dondiirmek i¢in resmin kenarlarina tiklayiniz. Tiim bu islemler boyunca
imleg sekli, birbirinden farkli degisik imleg sekillerine doniisecektir.

Referans Goriintiisiiniin {izerine tikladigimizda asagidaki komutlar1 igeren bir menii agilacaktir:

* Normal Boyuta ve Konuma Ayarla: Konumu ve boyutu normal degerine doniistiiriir.

* Aydinger Goriintiisiine Cevir: Referans Goriintiisiinii, izerinde ¢aligabileceginiz bir Aydinger
Goriintlisiine doniistiiriir.

* Bu Referansi Sil: Referans Goriintiisiinii tual yiizeyinden siler.
Ipucu: Referans Goriintiisiinden renk segmek istermisiniz? Renk Segici araci ile referans goriintiisii iizerinde

herhangi bir yere tiklayiniz. Sectiginiz renk palet {izerinde goriinecektir. Ayrica Alt tusuna basili tutup fare
sol butonuna tiklayarak da renk segebilirsiniz!



Referans Goriintiilerini Degistirmek:

Imleci bir referans goriintiisiiniin {izerine getirdiginizde, referans goriintiisiiniin iizerinde iki buton goriiniir
olacaktir. Bunlar referans goriintiisiinii yakinlastirip uzaklastirmaya yarayan biiyiite¢ butonu ile referans
goriintiislinii stirlikleme butonlaridir. Referans goriintiisii iizerindeki biiyiitece tiklayip butonu birakmadan
fareyi saga veya sola hareket ettirdiginizde goriintii kendi gergevesi iginde yakinlasip uzaklasacaktir.
Referans goriintiisii tizerine tiklayip butonu birakmadan goriintiiyii tual iizerinde siiriikleyebilirsiniz.
Referans goriintiisiinii biyiitec ile yakinlastirdiginizda, hareket butonuna tiklayip butonu birakmadan fareyi
hareket ettirdiginizde referans goriintiisii tual yiizeyi iizerinde degil kendi ¢ergevesi i¢inde siiriiklenecektir.
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Sablonlar ve Cetveller

Sablonlar ve Cetveller yardimiyla tual yiizeyi tizerinde hassas sekiller ve gizgiler ¢izebilirsiniz. Sablonlar ve
Cetveller ile tual yiizeyi lizerine tipki bir tahta veya plastik sablon veya cetvel konulmus gibi ¢alisabilirsiniz.
Sablonlarm ve Cetvellerin altina boya islemeyecek ve ylizey tizerine konumlandirdiginiz herhangi bir sablon
tual ylizeyi lizerinde bulunan boyay1 bozmayacaktir.

Sablon Sekilleri:

Sablonlar ti¢ farkli sekilde kullanilabilir. Bu ¢alisma modlari sirasiyla Sablon, Cetvel ve Kilavuz modlaridir.
Tual yiizeyi izerine konumlandirdiginiz herhangi bir Sablon 6rnegi, bahsedilen ii¢ farkli moddan birine
ayarlanabilir.

Sablon Modu:

Sablon, varsayilan bu ¢alisma seklinde, bildigimiz siradan bir sablon gibi is goriir. Sablonun iizerine
uygulanan boya tual ylizeyinde goriinmez ve tual yiizeyine uygulanmaz. Sablonlari iizerlerine sag buton ile
tiklayip butonu birakmadan siiriikleyebilirsiniz.

Tual yiizeyi iizerinde bulunan Sablonun rengi bu modda kirmizi renklidir.

Yukaridaki 6rnekte oldugu gibi, Sablonun iizerine boya uyguladiktan sonra sablonu kaldirdiginizda kirmizi
renkli sablon kismina boya uygulanmadigini, aksine sablon bosluklarindan goriilen tual yiizeyine boya
uygulandigini goreceksiniz.



Tual yiizeyi lizerine birden fazla Sablon konumlandirdiginizda, sablonlarin birbiri {izerine binen kisimlar
tek bir Sablon gibi is goriir. Bu nedenle tual yiizeyine birden fazla Sablon konumlandirip tual iizerinde farkh
sekiller olusturabilirsiniz.

Cetvel Modu:

Cetvel ile tual yiizeyine diiz cizgiler ¢izebilirsiniz. Cetvelin iizerine sag buton ile tiklayip, cetveli butonu
birakmadan siiriikleyebilirsiniz. Cetvelin igne ile tutturulan noktasi eksen olmak iizere, Cetvelin iki ucunda
bulunan yesil renkli tutamaklar iizerine tiklayip butonu birakmadan Cetveli dondiirebilirsiniz.

Cetvel ve cetvel modunda bulunan Sablonlar gri renklidir.

Yukaridaki sekilde gordiigiiniiz gibi, resim aracinizi, 6rnegin Kegeli Kalem aracini1 Cetvel kenar1 boyunca
hareket ettirdiginizde, resim araci tual ylizeyi tizerinde Cetvelin kenar1 boyunca bir ¢izgi olusturacak, resim
aracini Cetvelden uzaklastirdiginizda ise tual yiizeyi lizerinde serbestce ¢izgiler cizebileceksiniz.

Cetvel ile bir ¢izgi ¢izmenin en kolay yolu, resim aracinin ucunu cetvelin igine dogru ¢ekerken, ayni
zamanda ucu cetvel kenar1 boyunca diiz bir hat lizerinde tutmaktir.
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Yukaridaki sekilde gordiginiiz kirmizi ¢izgi, cetvel kenar1 boyunca siyah bir ¢izgi ¢izerken imlecin cetvel
ilizerinde bulundugu yeri gostermektedir. Imleci veya bir bagka deyisle resim araci ucunu cetvelin {izerinde
tutup ¢izgi ¢cizmeniz en kolay yontemdir. Bu sekilde, boya cetvel kenar1 boyunca diiz bir ¢izgi olusturacaktir.

Yukaridaki sekilde, bir sablonu cetvel modunda kullaniliyorken gériiyorsunuz. Uygulanan boya sablon
kenar1 boyunca keskin bir kenar olusturmustur. Bu nedenle, Boya Tabancasi ile resim ¢aligmalarinizda
Sablonlar ¢ok yararli olacaktir.

Kilavuz Modu:
Sablonlari, bu ¢alisma seklinde bir sablon olarak degil, bir kilavuz olarak kullanabilirsiniz. Kilavuz
modunda herhengi bir Sablon tual yiizeyi lizerinde degil, tual ylizeyinin {istiinde havada durmaktadir. Bu

modda Sablonlar resim araciniza bir kilavuz olarak yardimci olur.

Kilavuz modunda Sablonlar mavi renklidir.

Kilavuz modunda, Sablonlar havada durdugundan kullanilan Cetvel veya Sablon altina boya uygulanacaktir.
Bu modda Cetvel ve Sablonlar1 yalnizca resim araciniz igin bir kilavuz olarak kullanabilirsiniz.
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Yukarida gordiigiiniiz sekilde, Boya Rulosu araci ile Sablon kenar1 boyunca bir ¢izgi ¢izilmistir. Cizgi
cizilirken Boya Rulosu araci imleci Sablonun tam kenar1 boyunca degil, Sablonun biraz iistiine gelecek
sekilde hareket ettirilmis ve bu nedenle boya izi Sablon kenarini takip etmistir.

Kilavuz modunda Sablon kenarini tam olarak takip etmek zorunda degilsiniz. Yalnizca Sablon kenarini
kabaca takip etmeniz yeterli olacaktir.

Sablonlarin Yar1 Seffaflik Ozelligi:

Bazi Sablonlarin yiizeylerinde, gercek sablonlarda oldugu gibi bosluklar bulunmaktadir. Bu bosluklarin
iizerine boya uyguladiginizda boya tual yiizeyine uygulanacaktir. Bununla birlikte, ArtRage uygulamasinda
Sablonlarin yar seffaf olmalar 6zelligi de bulunmaktadir. Herhangi bir goriintiiyli acarak, bu goriintiyii
Sablon haline ¢evirip iizerine boya uyguladiginizda tual yiizeyinde uyguladiginiz rengin degisik tonlarini
goreceksiniz.

Herhangi bir Sablonda yari1 seffaf bir bolge varsa boyanin ancak bir boliimii tual yilizeyine uygulanacaktir.



Yukaridaki Sablonda bulunan daire seklindeki ii¢ bosluk farkli seffaflik seviyelerine sahiptir. En soldaki
daire %25 oraninda bir seffafliga sahipken en sagdaki daire %100 oraninda seffafliga sahiptir. Bu nedenle
daha az seffaf olan en soldaki dairenin lizerinden tual yiizeyine daha az miktarda boya uygulanabilmistir.

Ipucu: Sablon olarak herhangi bir fotografi kullandiginizda seffaflik seviyelerinin farkli olmasi resminizde
ayni rengin degisik tonlamalarindan olusan efektler yaratacaktir.

Bir fotografta farkli 151k ve gdlge oranlar1 bulunmasi nedeniyle, fotograftan yapacaginiz bir sablon ile
fotograftaki tiim ayrintilar tual yiizeyine aktarabilirsiniz.

Daha fazla bilgi i¢in asagida bulunan ‘Bilgisayarinizdan Sablon Yiiklemek’ adi altindaki boliime bakimiz.



Sablonlar ve Cetvelleri Kullanmak

Sablon Paneli:
Sablon ve Cetvellere Sablon Panelinden ulasabilirsiniz. Ekranin altinda bulunan Ara¢ Kutusundaki

Sablonlar butonuna tikladiginizda Sablon Paneli goriiniir olacaktir. Bu panel araciligiyla Sablon veya Cetvel
secebilir, bilgisayarmizdan yeni Sablon sekilleri yiikleyebilir ve kaydedebilirsiniz.
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Panelin solunda cesitli Sablon igeren Sablon Kategorileri butonlari bulunmaktadir.

Aktif kategorisi ¢calismakta oldugunuz resim iizerinde bulunan Sablonlar1 gosterir. Siklikla kullandiginiz
Sablonlara kolaylikla erigebilmeniz igin Sik Kullanilanlar kategorisi son kullandiginiz 10 Sablonu gdsterir.

Asagidaki kategorilerde ise resim ¢alismanizda kullanabileceginiz diger Sablon kategorileri bulunmaktadir.
Bu Sablonlar, ArtRage Resources klasoriiniin iginde tutulurlar.

Sablon Panelinin boyutunu, panelin sag veya sol alt kosesine fare ile tiklayip siirlikleyerek degistirebilirsiniz.
Sablon Panelini, panelin iistiindeki yesil renkli tutamaga tiklayip butonu birakmadan tual yiizeyi iizerinde
stiriikleyebilir ve konumunu degistirebilirsiniz. Paneli kapatmak i¢in sag iistte bulunan X butonuna

tiklayiniz.

Sol iistte bulunan Menii butonuna tikladiginizda agilan panel yardimiyla yeni kategori yaratabilir ve yeni
Sablon ekleyebilirsiniz.



Sablon A¢mak:

Istediginiz Sablon Kategorisinden bir Sablonu veya Cetveli kullanmak isterseniz, panel i¢inde bulunan
Sablon iizerine tiklaymniz. Sectiginiz Sablon tual yiizeyinde goriinecektir.
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Agtiginiz Sablon tual ylizeyinden disari tasabilir.
Isterseniz, Sablon Paneli icindeki Sablon iizerine tiklayip butonu birakmadan tual yiizeyi iizerine

siiriikleyebilirsiniz. Sablonu siiriiklerken kullanici arayiiziinde bulunan paneller ve diger goriintiiler
kaybolacak, butonu birakinca arayiiz ve Sablon tual ylizeyinde goriiniir olacaktir.

Sablonlar: Tasimak:
Sablonlart tual yiizeyi boyunca siiriikleyebilir, boyutlandirabilir ve dondiirebilirsiniz:

 Ekranin altinda bulunan Arag¢ Kutusundaki hareket, biiyiite¢ ve dondiirme sembollerinden herhangibirine
tiklayniz.

* Sablon iizerine fare ile sag tiklayip butonu birakmadan siiriikleyebilirsiniz. Stiriikleme iglemi sirasinda
Alt/Option tuslarina bastiginizda Sablonu yakinlastirabilir, Ctrl/Cmd tuslarina bastiginizda ise Sablonu
dondiirebilirsiniz.

* Klavye ara ¢cubugunu basili tutarken, fare sol butonu ile Sablonu siiriikleyebilirsiniz.

Sablon siiriiklenirken, boyutlandirilirken ve dondiiriiliirken {izerinde bir igne sembolil goriinecektir.



Igne, Sablonun merkezini belirtir. Sablonu hareket etirdiginizde, sablon ignenin bulundugu yer merkez
olacak sekilde hareket edecektir.

Sablonu dondiirdiigiiniizde, Sablon ignenin bulundugu noktanin etrafinda donecektir. Sablonun merkezini
degistirmek isterseniz, ignenin basina tiklayarak igneyi Sablon lizerinde istediginiz bir yere konumlandiriniz.
Igneyi konumlandirdiginiz yer Sablonun hareket merkezi olacaktir.

Sablon tizerindeki ignenin gorevi, Sablonun ortasina parmaginizi koyarak dondiirdiigiiniiz bir cetvel gibi
hareket etmesini saglamaktir.

Sablon tlizerindeki igne, resim ¢aligmaniza engel olmamasi i¢in bir miiddet sonra gériinmez olacaktir. Sablon
iizerine sag tiklayarak veya Ara¢ Kutusundan, hareket, biiyiite¢ veya dondiirme araglarindan birini segerek
Sablon tlizerinde islem yaptiginizda tekrar goriinecektir.

Cetvel:

Cetvel iizerinde piksel ve in¢ Ol¢ii degerleri bulunan 6zel bir Sablondur. Cetvel araci tiim Sablonlar gibi ii¢
ayr1 modda kullanilabilir. Bunlarin yaninda Cetvel aracinin kendine 6zgii baz1 bulunmaktadir.

* Cetvelin iki ucunda bulunan yesil renkli titamaklara fare sol butonu ile tiklayip fareyi hareket
ettirdiginizde, Cetvel boyunu uzatip kisaltabilir, ve Cetveli ignenin bulundugu yer mekez olmak iizere
dondiirebilirsiniz.

* Cetvel arac1 iizerindeki 6l¢ii degerleri, bir kenarinda piksel 6l¢iisii ve diger kenarindada, yeni bir resim
caligmasina baslarken tualinizin boyutlarini sectiginiz 6l¢ii degeri olacaktir. Ornegin yeni bir resme
baglarken tual boyutlarini milimetere 6lgiisii olarak sectiyseniz, Cetvelin bir kenar1 milimetre 6l¢iisii, diger
kenarida piksel 6l¢iisiinii gosterecektir.



Aktif Sablonlar1 Diizenlemek:

Aktif kategorisi ¢aligmakta oldugunuz resim iizerinde bulunana tiim Sablonlar1 gosterir.

Panel penceresi i¢indeki Aktif Sablonlardan herhangibirine tikladiginizda, o sablon tual yiizeyi lizerinde
goriinecek ve kullanima hazir hale gelecektir. Goster veya Gizle butonlar1 Sablonu tual {izerinde gostermeye
veya gizlemeye yarar.

Asag1 ok sembolii seklindeki Menii butonuna tikladiginizda yeni bir panel goriiniir olacaktir. Bu panel
ayrica, tual ylizeyinde bulunan bir sablonun {izerine sag buton ile tikladiginizdada goériiniir. Panelin {izerinde

bulunan komutlar sunlardir:

* Sablon Modu: Sablon tual iizerinde Sablon modunda kullanilir. (Yukaridaki ‘Sablonlar ve Cetveller’
boliimiine bakiniz).

* Cetvel Modu: Sablon tual {izerinde Cetvel modunda kullanilir. (Yukaridaki ‘Sablonlar ve Cetveller’
boliimiine bakiniz).

* Kilavuz Modu: Sablon tual iizerinde Kilavuz modunda kullanilir. (Yukaridaki ‘Sablonlar ve Cetveller’
boliimiine bakiniz).

* Sablonu Yatay Dondiir: Sablon tual yiizeyi iizerinde yatay olarak dondiiriiliir. Bu komut tual {izerindeki
diger aktif sablonlar1 etkilemez.

* Sablonu Dikey Dondiir: Sablon tual ylizeyi lizerinde dikey olarak dondiiriiliir. Bu komut tual tizerindeki
diger aktif sablonlar1 etkilemez.

* Sablonu Evir: Sablon tual ylizeyi lizerinde ¢alisma sekli olarak tersine dondiiriiliir. Sablon tizerindeki
bosluklar boya geg¢irmez, boya gecirmeyen bolgeler boya gecirir hale gelir. Bu komut tual iizerindeki diger

aktif sablonlari etkilemez.

* Sablon Goériintiisiinii Kaydet: Sablonu bilgisayariniza kaydeder. Bu konu hakkinda daha fazla bilgi i¢in
asagidaki ‘Sablon Yapmak ve Kaydetmek’ baslig1 altindaki boliime bakiniz.

* Sablonu Gizle: Tual iizerindeki Sablonu gizler.

* Bu Sablonu Sil: Tual Gizerindeki Sablonu siler.



Sablon Yapmak ve Kaydetmek:

ArtRage uygulamasinda, hazir Sablonlardan baska farkli Sablonlarda kullanabilirsiniz. Kendi Sablonunuzu
yapabilir ve daha sonra yaptigiiz Sablonu tual yiizeyinde kullanabilirsiniz.

Bir resmi ptg uzantili olarak kaydettiginizde, tual iizerinde bulunan Sablonlarda resimle birlikte
kaydedilecektir. Kaydettiginiz resim dosyasini tekrar actiginizda tual tizerinde bulunan tiim aktif
Sablonlarda goriiniir olacaktir. Yaptiginiz yeni Sablonu bir bagka resim ¢alismanizda kullanmak i¢in,
yaptigimiz sablonu bilgisayariniza kaydetmeniz gerekir. Sablon yapmak hakkinda daha fazla bilgi i¢in
asagidaki ‘Katmandan Sablon Yapmak’ adi altindaki boliime bakiniz.

Bilgisayarimizdan Sablon Yiiklemek:

Bilgisayarinizdan yeni bir Sablon ytiklediginizde bu sablonu yeni bir kategoriye kaydedebilir veya yeni bir
kategoriye kaydetmeden gecici olarak kullanabilirsiniz. Bilgisayarinizdan yiikelidiginiz yeni Sablonu yeni
bir kategoriye kaydederseniz, ArtRage uygulamasini yeniden baglattiginizda bu sablonu yeni kategori i¢inde
goreceksiniz.

Bilgisayarinizdan yeni bir Sablon yiiklemek istiyorsaniz, Sablon Panelinin sol iist kosesinde bulunan asagi
ok semboliine tiklayiniz. A¢ilan yeni panelden Sablon Yiikle komutunu seg¢iniz. Ag¢ilan pencereden yeni bir
Sablon yiikleyebilirsiniz.

Bir Sablon kategorisine yeni bir Sablon eklemek isterseniz, Sablon Panelinde istediginiz kategorinin i¢indeki
Yeni Sablon Ekle butonuna tiklayiniz. Bir goriintii dosyast agmaniz i¢in yeni bir pencere goriinecektir.
Sectiginiz goriintii dosyasini Sablon olarak kullanabilirsiniz.

Actiginiz yeni gorilintiiniin koyu renkli boliimlerinin iizerine uygulayacaginiz boya, tual yiizeyi izerinde
daha az goriinecektir. Sablonun agik renkli boliimlerinin iizerine uygulayacaginiz boya ise Sablonun koyu
renkli boliimlerine gore daha fazla goriinecektir.

Ipucu: Goriintiilerden Sablon yapmak istiyorsaniz, Sablon olarak kullanmak istediginiz goriintiiniin biiyiik
boyutta olmasina dikkat ediniz. Goriintii ne kadar biiyiik boyutta ise, Sablonda tual {izerinde o derece kaliteli
goriintii verecektir. Sablon goriintiisii olarak, drnegin PNG uzantili kayipsiz goriintii dosyalarii kullanmaniz
oOnerilir.



Katmandan Sablon Yapmak:

Tual iizerine yaptiginiz her resim ¢alismasini bir Sablona doniistiirebilirsiniz. Araglar Meniisiinden veya
resminiz bir katman {izerinde ise ilgili katmanin Katman Panelini agarak, ‘Katman1 Sablona Doniigtiir’
komutuna tiklayiniz.

Bu komutu verdiginizde resim ¢aligmanizdan yaptiginiz yeni Sablon, boya uyguladigimiz boliimler bosluk
seklinde olmak iizere tual iizerinde Sablon olarak goriinecektir.

Yaptiginiz bu yeni Sablon, Sablon Panelinde Aktif kategorisinde goriinecektir. Yaptiginiz yeni Sablonu bir
baska caligmanizda tekrar kullanmak istiyorsaniz bilgisayariniza kaydetmelisiniz. Yaptiginiz yeni Sablonu
bilgisayariniza kaydetmez ve tual {izerinden silerseniz, bu Sablonu tekrar kullanabilmeniz miimkiin
olmayacaktir.

Yeni Sablonu bilgisayariniza kaydetmek icin Sablon iizerine sag tiklayip agilan yeni panel iizerinde bulunan
Kaydet komutunu seginiz.

Kaydet komutunu segtiginiz takdirde yeni bir pencere agilacaktir. Sablonunuza bir ad verdikten sonra,
Sablonu kaydedeceginiz klasorii se¢iniz. ArtRage uygulamasinda bulunan tiim hazir Sablonlar, ArtRage
Resources klasoriinde bulunur. Isterseniz Sablonunuzu yeni bir kategori i¢ine kaydedebilirsiniz.

Yeni sablonlarinizi diger resim ¢alismalariniz sirasinda kolay bulabilmeniz bakimindan yeni bir kategori
icine kaydetmeniz Onerilir.



Kisayol Tuslan

Mentiiler:

A¢

Kaydet
Gorinti Al
Goriintii Ver
Yazdir

Cik

Geri Al

Yinele

Katmani Panoya Kopyala
Panoyu Yeni Katmana Yapistir

Aydinger Goriintiisii Yiikle
Aydinger Goriintiisiinii Goster/Gizle
Referans Goriintiisii Yiikle

Yeni Katman

Yardim (Windows)
Yardim (OSX)

Online Uriin Giincellemesi
ArtRage 2 Hakkinda

Resim Araclari:

Yagli Boya
Kara Kalem
Palet Bigag1
Boya Tabancasi
Toz Pastel

Toz Boya Tiibii
Boya Rulosu
Boya Tiibii
Renk Segici
Kegeli Kalem
Yagl Pastel
Silgi

Tual Tutucu
Tual Dondiiriicii
Tual Biiyiilteci

Genel:

Renk Se¢

Tiim Panelleri Goster/Gizle

Tim Arayiizii Goster/Gizle
Aydinger Goriintiisiinii Goster/Gizle
Sablonlar1 ve Cetvelleri Goster/Gizle
Renk Skalasini Goster/Gizle

Resim Araci Boyutunu %1 Artir

Ctrl/Cmd + O
Ctrl/Cmd + S
Ctrl/Cmd + 1

Ctrl/Cmd + E
Ctrl/Cmd + P
Ctrl/Cmd + Q

Ctrl/Cmd + Z
Ctrl/Cmd +Y
Ctrl/Cmd + C
Ctrl/Cmd + V

Ctrl/Cmd + T
T

Ctrl/Cmd + R
Ctrl/Cmd + L

F1

Help
Ctrl/Cmd + U
Ctrl/Cmd +!
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Alt/Option + Fare Sol Tusu

Tab

Enter veya Fare Sag Tusu

T
F
S

Sag Ok Tusu



Resim Araci Boyutunu %1 Azalt
Resim Araci Basincini %1 Artir
Resim Araci Basincini %1 Azalt

Resim Araci Boyutunu %10 Artir
Resim Araci Boyutunu %10 Azalt
Resim Araci1 Basincini %10 Artir

Resim Araci Basincini %10 Azalt

Sonraki Katmani Se¢
Onceki Katmani Se¢

Tuali Yakinlagtir
Tuali Uzaklastir

Tuali Siirtikle

Tuali Dondiir

Tuali Yakinlagtir veya Uzaklastir

Tuali 180 Derece Dondiir

Tuali Yatay Aynala

Tuali Dikey Aynala

Tual Konumunu ve Olgegini Sifirla

Sol Ok Tusu
Yukar1 Ok Tusu
Asagi Ok Tusu

Shift + Sag Ok Tusu
Shift + Sol Ok Tusu
Shift + Yukar1 Ok Tusu
Shift + Asagi Ok Tusu

Ctrl/Cmd + Yukar1 Ok Tusu
Ctrl/Cmd + Asag1 Ok Tusu

Ctrl + + veya Page Up
Ctrl + - veya Page Down

Fare Sag Tusuna basili tut ve siiriikle
Aralik Cubugu + Fare Sol Tusu

Alt/Option + Fare Sag Tusu
Aralik Cubugu+ Alt/Option + Fare Sol Tusu

Shift + Fare Sag Tusu
Aralik Cubugu + Shift + Fare Sol Tusu

/

H tusunu basili tut
V tusunu basili tut
D



Gelistiriciler ve Telif Haklari:

ArtRage 2.5 © Ambient Design Ltd, 2003 - 2007.

Ambient Design, Auckland, Yeni Zelanda’da bulunan firmadir.

‘ArtRage’ ABD ve Yeni Zelanda’da tescilli markadir.

ArtRage ‘Brush Man’ logosu Yeni Zelanda ve ABD de tescilli markadir.

ArtRage Ambient Design Ltd. tarafindan gelistirilen Goblin Cross Platform Toolkit programini kullanir.

Teknolojik Tasarim ve Konsept: Andy Bearsley & Matt Fox-Wilson.

Uygulama Tasarimi ve Programlama: Andy Bearsley.

Arayiiz Tasarimi ve Programlama: Matt Fox-Wilson.

QA Tasarimi, Semboller ve Gelistirme Destegi: David Jenner.

Yiikleme, Giincelleme ve Network Kodlamasi: Mike van Bokhoven.

Maskotun Adi: Tycho.

ArtRage, FreeType Team tarafindan gelistirilen FreeType Rendering System’i kullanir.
(http://www.freetype.org)

Tesekkiirler:

Trish Jenner ve Andy Bearsley - Tracing Image Photographers

Uwe Maurer - Business Development Management.

Franko Franicevich - Ambient Associate!

ArtRage 2’yi test eden herkese.

ArtRage 1’1 kullanan veya diistince ve onerileriyle katkida bulunan herkese.
Kafeinli icecek iireticilerine.


http://www.freetype.org/

